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445
VYHLASKA
Ministerstva financii Slovenskej republiky
z 18. decembra 2020,

ktorou sa ustanovuje rozsah a sposob ziskavania iidajov o hazardnych
hrach zo servera prevadzkovatela hazardnej hry alebo nim povereného
subjektu

Ministerstvo financii Slovenskej republiky podla § 14 ods.21 zakona ¢.30/2019
Z. z. o hazardnych hrach a o zmene a doplneni niektorych zakonov ustanovuje:

§1

Predmet dpravy

Tato vyhlaska upravuje

a) sposob ziskavania udajov o hazardnych hrach Uradom pre regulaciu hazardnych hier (dalej len
yJarad®) bezplatnym online pristupom na server!) prevadzkovatela hazardnej hry vratane
technickych parametrov prenosu uidajov o tychto hazardnych hrach:

b)

1.
2.

© ©® N o g &~ ®

charitativne lotérie,

stolové hry, okrem Kkartovych hier pokrového typu prevadzkovanych mimo kasina, pri
ktorych hraci hraja jeden proti druhému,

stavkové hry,

hazardné hry na vyhernych pristrojoch,

hazardné hry na terminaloch videohier,

hazardné hry na technickych zariadeniach obsluhovanych priamo hrac¢mi,
hazardné hry na inych technickych zariadeniach,

¢iselné lotérie,

bingo,

10. internetové hry,

rozsah udajov o hazardnych hrach podla pismena a) ziskavanych tradom bezplatnym online
pristupom na server prevadzkovatela hazardnej hry alebo zasielanych prevadzkovatelom
hazardnej hry prenosom tdajov o hazardnych hrach.
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§2

Zakladné ustanovenia

Na ucely tejto vyhlasky sa rozumie

a) datovym balickom prevadzkovatela hazardnej hry subor dat o hazardnych hrach, ktory
poskytuje prevadzkovatel hazardnej hry uradu; obsah datového balicka prevadzkovatela
hazardnej hry je uvedeny v prilohe ¢. 1,

b) aplikacnym rozhranim rozhranie pre programovanie aplikacii, pricom ide o zbierku aplikacnych
funkcii a tried alebo inych programov, ktoré urcuji, akym spésobom sa maju funkcie kniznic
volat zo zdrojového kodu programu; aplikac¢né funkcie sti programové celky, ktoré programator
vola namiesto vlastného naprogramovania,

¢) verejnym klucom informacia, ktora sluzi na overenie spravnosti kvalifikovaného elektronického
podpisu? vyhotoveného pomocou stukromného kltuca patriaceho k verejnému klucu,

d) sukromnym kliéom tajna informacia, ktora sluzi na vyhotovenie kvalifikovaného
elektronického podpisu elektronického dokumentu,

e) kreditom suma tvorena z vkladu vloZzeného hracom na zaciatku hazardnej hry a pripisanej
vyhry pocas hrania hazardnej hry.

§3

Bezplatny online pristup aradu na server prevadzkovatela hazardnej hry

(1) Udaje prevadzkovatela hazardnej hry potrebné na technické zabezpecenie vytvorenia
bezplatného online pristupu tradu na server prevadzkovatela hazardnej hry sa oznamia uradu
najneskor 30 kalendarnych dni pred dniom, ked je online pristup prevadzkovatela hazardnej hry
prvykrat poskytnuty. Lehota sa povazuje za dodrzant dnom dorucenia oznamenia do elektronickej
schranky uradu.

(2) V oznameni podla odseku 1 sa uvedie

a) obchodné meno a pravna forma prevadzkovatela hazardnej hry,

b) prihlasovacie meno a heslo uzivatela, ak sa pouziva pre online pristup uradu na server
prevadzkovatela hazardnej hry,

c) dalsie udaje, softvérové podmienky a hardvérové podmienky potrebné na technické
zabezpecenie online pristupu tiradu na server prevadzkovatela hazardnej hry.

(3) Prevadzkovatelovi hazardnej hry sa na vytvorenie online pristupu uradu na jeho server
doruci do jeho elektronickej schranky vyjadrenie o funkcénosti online pristupu uradu po prijati
oznamenia podla odseku 1.

(4) Prevadzkovatel hazardnej hry oznami tradu a urad oznami prevadzkovatelovi hazardnej hry
zmenu v udajoch a den, od ktorého sa pouziju zmenené udaje na vytvorenie online pristupu uradu
na server prevadzkovatela hazardnej hry, najneskor pat pracovnych dni pred dnom ich pouzitia.
Lehota sa povazuje za dodrzanu dnom dorucenia oznamenia o zmene do elektronickej schranky
uradu alebo do elektronickej schranky prevadzkovatela hazardnej hry.

(5) Online pristup uradu na server prevadzkovatela hazardnej hry zabezpecuje

a) sledovanie

1. udajov z kazdej hazardnej hry najmenej v rozsahu stavka a pripisana vyhra do kreditu po
ukonceni hazardnej hry s uvedenim ich datumu a casu,

2. Statistickych udajov o hazardnych hrach, najma pocet odohratych hazardnych hier,
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3. udajov pre ciselné lotérie podla jednotlivych tiketov v rozsahu stavka a vyhra za jednotlivy
tiket; pri uhrade vkladu vopred na viac Zrebovacich obdobi na jednom tikete sa na serveri
pre prislusné Zrebovacie obdobie eviduju stavka a vyhra na jedno zrebovacie obdobie,

4. udajov pre stavkové hry za kazdu prevadzku podla jednotlivych prijatych tiketov v rozsahu
prijata stavka, manipula¢na prirazka, ak ju prevadzkovatel hazardnej hry vyzaduje, vyhra za
jednotlivy tiket, pricom pri hre hraca proti hracovi sa sleduje aj suma poplatku z vyhry; ak je
vyhra z tiketu vyplatena v upravenej sume v porovnani so Standardnou sumou vyhry, na
server sa ukladaju udaje o takto upravenej vyhre a ak jeden tiket obsahuje rozpis alebo
kombinaciu viacerych stavkovych udalosti, ktorych vyhodnotenie nemusi byt v rovnakom
Case, na serveri sa k prislusnému tiketu eviduju a ukladaji aj tidaje o vyplateni ¢iastocnych
vyhier,

5. tidajov o vkladoch a vyplatach a tidajov o celkovych vkladoch a vyplatach,

6. udajov o stavkach a vyhrach a tidajov o celkovych stavkach a vyhrach,

b) sledovanie uidajov uvedenych v pismene a) v realnom ¢ase podla osobitného predpisu?).

§4

Registracia prevadzkovatela hazardnej hry na prenos udajov o hazardnych hrach

(1) Udaje prevadzkovatela hazardnej hry potrebné na technické zabezpecenie poskytovania
datového balicka prevadzkovatela hazardnej hry sa oznamia uradu najneskor 30 kalendarnych dni
pred dnom, ked je datovy balicek prevadzkovatela hazardnej hry prvykrat poskytnuty. Lehota sa
povazuje za dodrzanu dnom dorucenia oznamenia do elektronickej schranky tiradu.

(2) V oznameni podla odseku 1 sa uvedu

a) verejny klIu¢ kvalifikovaného certifikatu4 prevadzkovatela hazardnej hry na zabezpecenie
autorizacie a autentifikacie odosielaného stiboru,

b) verejny kli¢ komeréného certifikatu prevadzkovatela hazardnej hry na Sifrovanie datového
suboru,

¢) verejny KIuc klientskeho certifikatu prevadzkovatela hazardnej hry pre pristup cez zabezpeceny
hypertextovy prenosovy protokol na

1. portal aradu,
2. aplika¢né rozhranie tiradu,
d) dalsie tudaje potrebné na technické zabezpecenie poskytovania datového balicka
prevadzkovatela hazardnej hry.
(3) Na prenos udajov o hazardnych hrach urad oznami prevadzkovatelovi hazardnej hry
a) verejny klu¢ kvalifikovaného certifikatu uradu,
b) verejny klu¢ komeréného certifikatu uradu,
c) dalsie udaje potrebné na technické zabezpeCenie poskytovania datového balicka

prevadzkovatela hazardnej hry.

(4) Na prenos udajov o hazardnych hrach sa doruc¢i prevadzkovatelovi hazardnej hry do
siedmich kalendarnych dni po prijati oznamenia podla odseku 1 potrebna technicka
dokumentacia na zabezpecenie prenosu udajov o hazardnych hrach do elektronickej schranky
prevadzkovatela hazardnej hry.

(5) Prevadzkovatel hazardnej hry oznami tradu a urad oznami prevadzkovatelovi hazardnej hry
zmenu v udajoch a den, od ktorého sa pouziju zmenené udaje pri poskytovani datového balicka
prevadzkovatela hazardnej hry, najneskoér pat pracovnych dni pred drnom ich pouzitia. Lehota sa
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povazuje za dodrzanu dnom dorucenia oznamenia o zmene do elektronickej schranky tradu alebo
do elektronickej schranky prevadzkovatela hazardnej hry.

Datovy balicek prevadzkovatela hazardnej hry

§6

Nazov a opis datového balicka prevadzkovatela hazardnej hry

(1) Nazov datového balicka prevadzkovatela hazardnej hry je stuborom jednotlivych popisnych
poloziek.

(2) Opis jednotlivych metadat datového balicka prevadzkovatela hazardnej hry je uvedeny
v prilohe ¢. 2 bode 3.5.1.

§7

Poziadavky na datové subory tvoriace datovy balicek prevadzkovatela hazardnej hry

(1) Datovy subor ma format Extensible Markup Language (.xml) s kédovanim UTF-8 podla
Standardu RFC 3629.

(2) Prazdnym datovym suborom je subor neobsahujuci ziadne zaznamy.

(3) Ak priloha ¢. 1 neustanovuje inak, musi mat kazda polozka zaznamu hodnotu. Polozka
zaznamu bez hodnoty (NULL) sa ponechava ako prazdny retazec.

(4) Ak priloha ¢. 1 neustanovuje inak, nezaraduje sa skor poskytnuty zaznam, na ktory sa
odkazuje prostrednictvom referencnej vazby, znovu do datového balicka prevadzkovatela hazardnej
hry s automatizovanym vystupom za iné obdobie. Takyto zaznam sa povazuje za uvedeny
v automatizovanom vystupe.

(5) Odporucané datové typy pouzivané v datovych suboroch datového balicka prevadzkovatela
hazardnej hry st uvedené v prilohe ¢. 2 bode 3.5.2.

§8
Sposob opravy chyb v datovom balicku prevadzkovatela hazardnej hry

(1) Chyby v poskytnutom datovom balicku prevadzkovatela hazardnej hry uvedené
v potvrdzujuicej sprave uradu opravi prevadzkovatel hazardnej hry do piatich pracovnych dni odo
dna dorucenia potvrdzujucej spravy.

(2) Chyby v poskytnutom datovom balicku prevadzkovatela hazardnej hry sa opravuju tak, ze sa
opakovane poskytuje uplny datovy balicek prevadzkovatela hazardnej hry, v ktorom sa tieto chyby
odstrania s oznacenim, Ze ide o opravny datovy balicek prevadzkovatela hazardnej hry s uvedenim
¢isla opravy.

(3) Ak je prvy poskytnuty opravny datovy balicek prevadzkovatela hazardnej hry spravny,
povazuje sa takyto datovy balicek prevadzkovatela hazardnej hry za spravny, ako ked je datovy
balicek poskytnuty spravne uz pri jeho prvom poskytnuti.

(4) Formalne spravny datovy balicek prevadzkovatela hazardnej hry, ktory obsahuje iné ako
formalne chyby, sa méze opravit najneskor do 40 kalendarnych dni odo dna jeho poskytnutia.
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§9

Spoloc¢né ustanovenia

(1) Pri vytvoreni komprimovaného datového balicka prevadzkovatela hazardnej hry z jedného
alebo viacerych suborov sa subory skomprimuju do jedného suboru metoédou ZIP.5)

(2) Subory v datovom balicku prevadzkovatela hazardnej hry sa neusporaduvaju do adresarov.

(3) Odporucana technicka Specifikacia vzajomnej vymeny dat medzi prevadzkovatelom hazardnej
hry a iradom je uvedena v prilohe ¢. 2.

§ 10
Zaverecné ustanovenie

Tato vyhlaska bola prijata v stlade s pravne zavaznym aktom Europskej tnie v oblasti
technickych predpisov.9)

§11
Uéinnost

Tato vyhlaska nadobuda ucinnost 1. januara 2021 okrem § 4, ktory nadobuda ucinnost 1. juna
2021 a § 5, ktory nadobuda ucéinnost 1. jula 2021.

Eduard Heger v. r.
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Priloha ¢. 1

k vyhlaske ¢. 445/2020 Z. z.

Obsah datového balicka prevadzkovatel’a hazardnej hry

Datovy balicek prevadzkovatel'a hazardnej hry obsahuje tieto datové subory:

Poradie | Nazov suboru Opis suboru
1 prevadzkovatel Udaje o prevadzkovatelovi hazardnej hry
2 Licencia Udaje o licencii prevadzkovatel'a hazardnej hry
T . r . ’ k ’ k .
3 prevadzka Udaje o Prevadzke, herni alebo kasine, kde sa prevadzkuje
hazardna hra
. . Udaje o koncovom zariadenti, na ktorom sa prevadzkuje
4 koncove zariadenie ,
- hazardna hra
. . . Udaje o stave pocitadiel na koncovom zariadeni, na ktorom sa
5 koncove zariadenie pocitadlo X . ,
- prevadzkuje hazardna hra
6 hracie_stoly Udaje o hracich stoloch
7 identifikacia_hraca Udaje o registracii - identifikacia hraca
8 hracsky ucet Udaje o hra¢skom téte a sprave finanénych prostriedkov hraca
. . Udaje o nastaveni sebaobmedzujticeho opatrenia hraca
9 sebaobmedzujuce opatrenia . , :
kumulativne za kalendarny mesiac
Udaje o $portovej udalosti alebo neportovej udalosti, na
10 udalost , . e,
vysledok ktorej sa prijimaju stavky
11 prilezitost Udaje o stavkovej prilezitosti, na ktora st podané stavky
12 |tiket-stavkovy Udaje o tikete stavkovej hry
13 |tiket-s_kombinacia Udaje o detailoch stavky - kombindcie
] ] 7 . . r . _ nl f v 7 h k 7
14 | tiketss transakeia Udaje, o ’tlkete s‘tavkovej hry - detail finanénych transakcii
- (operacii) nad tiketom
15 tiket-s_prilezitost Udaje o tikete stavkovej hry - detail stavkovej prileZitosti
16 |tiket-loteriovy Udaje o tikete lotériovej hry
17 | tiket-] udalost Udaje o tikete lotériovej hry - detail Zrebovania
18 stolova_hra_kasino Udaje o stolovych hrach v kasine
19 |hra Udaje o hazardnej hre na koncovom zariadeni
20 porucha Udaje o poruchach koncovych zariadeni
21 zasah_do_softveru Udaje o zésahoch do softvéru hazardnej hry
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Datovy stbor 1
Udaje o prevadzkovatelovi hazardnej hry

(1) Nazov datového stuboru:
prevadzkovatel.xml

(2) Obsah datového suboru:
Datovy stibor obsahuje prave jeden zaznam s idajmi oznacujucimi prevadzkovatel'a hazardnej
hry, ktory poskytuje automatizovany vystup v ditovom bali¢ku prevadzkovatel'a hazardnej hry
bez ohl'adu na to, i uz st tieto Gdaje poskytnuté v datovom balicku prevadzkovatel’a hazardnej
hry za iné obdobie.

(3) Podmienky pre zaradenie datového suboru do datového balicka prevadzkovatel'a hazardnej hry:
Détovy stbor sa zaradi vzdy.

(4) Polozky datového stiboru:

1. Identifikator prevadzkovatel’a hazardnej hry
a) Nazov polozky:  IDPrevadzkovatel
b) Datovy typ: string s dizkou 8 znakov
¢) Opis polozky: Uvedie sa Identifikatné ¢&islo organizacie (dalej len ,,JCO%)
prevadzkovatela hazardnej hry

2. Nazov prevadzkovatel’a hazardnej hry
a) Nazov polozky:  Nazov
b) Datovy typ: string s dizkou 100 znakov
¢) Opis polozky: Uvedie sa obchodné meno alebo nazov prevadzkovatel'a hazardnej hry

Datovy stibor 2
Udaje o licencii prevadzkovatela hazardnej hry

(1) Nazov datového suboru:
licencia.xml

(2) Obsah datového suboru:
Datovy stibor obsahuje idaje o druhu licencie prevadzkovatel'a hazardnej hry, ktory poskytuje
automatizovany vystup v daitovom bali¢ku prevadzkovatel’a hazardnej hry bez ohl'adu na to, ¢i
uz su tieto udaje poskytnuté v datovom balicku prevadzkovatel’a hazardnej hry za iné obdobie.
Datovy subor obsahuje tol'ko zdznamov, kolko druhov licencii bolo prevadzkovatelovi
hazardnej hry pridelenych a je platnych.

(3) Podmienky pre zaradenie datového suboru do datového balicka prevadzkovatel'a hazardnej hry:
Datovy subor sa zaradi vzdy.

(4) Polozky datového stiboru:
1. Identifikator licencie

a) Nazov polozky:  IDLicencia
b) Datovy typ: string s dizkou 30 znakov
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¢) Opis polozky: Uvedie sa jednoznaény identifikator zdznamu o udelenej individualnej
licencii alebo splnenej oznamovacej povinnosti prevadzkovatel'a hazardnej hry. Cleni sa na
dve casti.

Prva ¢ast’: ICO prevadzkovatel'a hazardnej hry.
Druha cast: retazec urceny prevadzkovatel'om hazardnej hry.

2. Identifikator prevadzkovatela hazardnej hry
a) Nazov polozky:  IDPrevadzkovatel
b) Datovy typ: string s dizkou 8 znakov
c¢) Opis polozky: Uvedie sa identifikator prevadzkovatel’a hazardnej hry
d) Referencny subor: prevadzkovatel.xml
e) Referencna polozka: IDPrevadzkovatel

3. Drubh licencie
a) Nazov polozky:  DruhLicencie
b) Datovy typ: string s dizkou 3 znaky
¢) Opis polozky: Uvedie sa druh licencie z ¢iselnika druhov licencii, ktory je uvedeny na
webovom sidle uradu.

Datovy stbor 3
Udaje o prevadzke, herni alebo kasine, kde sa prevadzkuje hazardna hra

(1) Nazov datového suboru:
prevadzka.xml

(2) Obsah datového suboru:
Datovy stbor obsahuje tidaje o prevadzke, herni alebo kasine, kde sa prevadzkuje hazardna hra,
za ktoru sa poskytuje automatizovany vystup v datovom balicku prevadzkovatel'a hazardnej hry
bez ohl'adu na to, ¢i uz su tieto tidaje poskytnuté v datovom balicku prevadzkovatel'a hazardnej
hry za iné obdobie. Uvadzaju sa len aktivne prevadzky, herne alebo kasina.

(3) Podmienky pre zaradenie datového suboru do datového balicka prevadzkovatel'a hazardnej hry:
Datovy subor sa zaradi pre vSetky hazardné hry prevadzkované v prevadzkach, herniach alebo
kasinach.

(4) Polozky datového stiboru:

1. Identifikator prevadzky
a) Nazov polozky:  IDPrevadzka
b) Datovy typ: string s dizkou 30 znakov
¢) Opis polozky: Uvedie sa jednoznacény identifikator zaznamu o prevadzke, herni alebo
kasine, kde sa prevadzkuje hazardné hra. Cleni sa na dve &asti.
Prva &ast: ICO prevadzkovatel’a hazardnej hry.
Druha Cast: ret'azec ureny prevadzkovatel'om hazardnej hry.

2. Identifikator licencie
a) Nazov polozky:  IDLicencia
b) Datovy typ: string s dizkou 30 znakov
c) Opis polozky: Uvedie sa identifikator udelenej individualnej licencie alebo splnenej
oznamovacej povinnosti prevadzkovatel’a hazardnej hry.
d) Referencny subor: licencia.xml
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10.

e) Referencna polozka: IDLicencia

Poradové cislo prevadzky, herne alebo kasina

a) Nazov polozky:  PoradoveCislo

b) Datovy typ: int

c) Opis polozky: Uvedie sa poradové Cislo prevadzky, herne alebo kasina z individualnej
licencie. Ak polozka nie je znama, uvedie sa hodnota NULL.

Cislo CRUHaK

a) Nazov polozky: = CRUHAK

b) Datovy typ: string s dizkou 5 znakov

c) Opis polozky: Uvedie sa identifikacné Cislo, ktoré bolo pridelené prevadzke, herni

alebo kasinu v Centralnom registri umiestnenia herni a kasin. Ak polozka nie je znama,
uvedie sa hodnota NULL. Ak je uvedend hodnota NULL, tak musia byt vyplnené ostatné
polozky z adresy (ulica, orientacné ¢islo, supisné ¢islo, poStové smerovacie ¢islo a obec).

Nazov umiestnenia
a) Nazov polozky:  NazovUmiestnenia

b) Datovy typ: string s dizkou 100 znakov

¢) Opis polozky: Uvedie sa nazov prevadzky, herne alebo kasina.

Ulica

a) Nazov polozky:  Ulica

b) Datovy typ: string s dizkou 100 znakov

c) Opis polozky: Uvedie sa ulica z adresy prevadzky, herne alebo kasina, ak polozka

CRUHAK bola vyplnena ako NULL, inak sa uvedie hodnota NULL.

Cislo orienta&né

a) Nazov polozky:  CisloOrientacne

b) Datovy typ: string s dizkou 20 znakov

c) Opis polozky: Uvedie sa orientacné Cislo z adresy prevadzky, herne alebo kasina, ak
polozka CRUHAK bola vyplnena ako NULL, inak sa uvedie hodnota NULL. Ak orienta¢né
¢islo nebolo pridelené, uvedie sa hodnota NULL.

Cislo siipisné

a) Nazov polozky:  CisloSupisne

b) Datovy typ: string s dizkou 10 znakov

¢) Opis polozky: Uvedie sa stpisné Cislo z adresy prevadzky, herne alebo kasina, ak
polozka CRUHAK bola vyplnena ako NULL, inak sa uvedie hodnota NULL. Ak supisné
¢islo nebolo pridelené, uvedie sa hodnota NULL.

Postové smerovacie Cislo

a) Nazov polozky:  PSC

b) Datovy typ: string s dizkou 10 znakov

¢) Opis polozky: Uvedie sa poStové smerovacie Cislo z adresy prevadzky, herne alebo
kasina, ak polozka CRUHAK bola vyplnena ako NULL, inak sa uvedie hodnota NULL.

Obec
a) Nazov polozky:  Obec
b) Datovy typ: string s dizkou 100 znakov
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¢) Opis polozky: Uvedie sa nazov obce z adresy prevadzky, herne alebo kasina, ak
polozka CRUHAK bola vyplnena ako NULL, inak sa uvedie hodnota NULL.

11. Zaciatok prevadzky od
a) Nazov polozky:  ZaciatokPrevadzky

b) Datovy typ: date
¢) Opis polozky: Uvedie sa datum, od ktorého bola prevadzka, heriia alebo kasino
prevadzkované.

12. Ukoncenie prevadzky do
a) Nazov polozky:  UkonceniePrevadzky
b) Datovy typ: date
¢) Opis polozky: Uvedie sa datum, ku ktorému bude prevadzka, herna alebo kasino
prevadzkované. Ak polozka nie je zndma, uvedie sa hodnota NULL.

13. Pocet technickych zariadeni
a) Nazov polozky:  PocetTZ
b) Détovy typ: int
¢) Opis polozky: Uvedie sa pocet technickych zariadeni, ktoré sa nachadzaji v danej
prevadzke, herni alebo kasine.

Datovy stubor 4
Udaje o koncovom (technickom) zariadeni, na ktorom sa prevadzkuje hazardna hra

(1) Nazov datového suboru:
koncove_zariadenie.xml

(2) Obsah datového suboru:
Datovy stibor obsahuje udaje o koncovom (technickom) zariadeni, na ktorom sa prevadzkuje
hazardna hra, za ktort sa poskytuje automatizovany vystup v datovom balicku prevadzkovatel'a
hazardnej hry bez ohladu na to, ¢i uz su tieto udaje poskytnuté v datovom balicku
prevadzkovatela hazardnej hry za iné obdobie.

(3) Podmienky pre zaradenie datového suboru do datového balicka prevadzkovatela hazardnej hry:
Datovy subor sa zaradi pre nasledovné hazardné hry prevadzkované v prevadzkach, herniach
alebo kasinach:

a) Ciselné lotérie

b) bingo

¢) charitativne lotérie

d) stavkové hry

e) hazardné hry na vyhernych pristrojoch

f) hazardné hry na terminaloch videohier

g) hazardné hry na technickych zariadeniach obsluhovanych priamo hra¢mi
h) hazardné hry na inych technickych zariadeniach.

(4) Polozky datového stiboru:
1. Identifikator koncového zariadenia

a) Nazov polozky:  IDKoncoveZariadenie
b) Datovy typ: string s dizkou 30 znakov
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¢) Opis polozky: Uvedie sa jednoznacny identifikator zaznamu o koncovom
(technickom) zariadeni, na ktorom sa prevadzkuje hazardna hra. Cleni sa na dve &asti.
Prva &ast: ICO prevadzkovatela hazardnej hry.
Druha Cast: ret'azec ureny prevadzkovatel'om hazardnej hry.

Identifikator prevadzky

a) Nazov polozky:  IDPrevadzka

b) Datovy typ: string s dizkou 30 znakov

c¢) Opis polozky: Uvedie sa identifikator prevadzky, herne alebo kasina, kde sa nachadza
koncové (technické) zariadenie, na ktorom sa prevadzkuje hazardna hra.

d) Referen¢ny subor: prevadzka.xml

e) Referencna polozka: IDPrevadzka

Typ technického zariadenia

a) Nazovpolozky: TypTZ

b) Datovy typ: string s dizkou 50 znakov

¢) Opis polozky: Uvedie sa typ koncového (technického) zariadenia, na ktorom sa
prevadzkuje hazardna hra. Ak polozka nie je znama, uvedie sa hodnota NULL.

Vyrobné Cislo technického zariadenia

a) Nazov polozky:  VyrobneCisloTZ

b) Datovy typ: string s dizkou 50 znakov

¢) Opis polozky: Uvedie sa vyrobné ¢islo koncového (technického) zariadenia, na
ktorom sa prevadzkuje hazardna hra. Ak polozka nie je znama, uvedie sa hodnota NULL.

Zaciatok umiestnenia od

a) Nazov polozky:  UmiestnenieOd

b) Datovy typ: date

¢) Opis polozky: Uvedie sa datum, od ktorého bolo koncové (technické) zariadenie
umiestnené v prevadzke, herni alebo kasine.

Ukon¢enie umiestnenia do

a) Nazov polozky:  UmiestnenieDo

b) Datovy typ: date

c¢) Opis polozky: Uvedie sa datum, ku ktorému bolo koncové (technické) zariadenie
umiestnené v prevadzke, herni alebo kasine. Datum sa uvadza pri vymene alebo ukonceni
prevadzkovania zariadenia. Ak polozka nie je znama, uvedie sa hodnota NULL.

Déatovy stibor 5

Udaje o stavoch pocitadiel na koncovom zariadeni, na ktorom sa prevadzkuje hazardna hra

(1) Nazov datového stboru:

koncove_zariadenie_pocitadlo.xml

(2) Obsah datového suboru:

Datovy subor obsahuje tidaje o stave koncového zariadenia a idaje o stavoch pocitadiel na
koncovom zariadeni, na ktorom sa prevadzkuje hazardna hra, za ktorG sa poskytuje
automatizovany vystup v datovom bali¢ku prevadzkovatel'a hazardnej hry bez ohl'adu na to, ¢i
uz s tieto udaje poskytnuté v datovom balicku prevadzkovatel'a hazardnej hry za iné obdobie.
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(3) Podmienky pre zaradenie datového suboru do datového balicka prevadzkovatel'a hazardnej hry:
Datovy stbor sa zaradi pre nasledovné hazardné hry prevadzkované v prevadzkach, herniach
alebo kasinach:

a) hazardné hry na vyhernych pristrojoch

b) hazardné hry na terminaloch videohier

¢) hazardné hry na technickych zariadeniach obsluhovanych priamo hra¢mi
d) hazardné hry na inych technickych zariadeniach.

(4) Polozky datového stiboru:

1. Identifikator koncového zariadenia - pocitadlo

a) Nazov polozky:  IDKoncoveZariadenieP

b) Datovy typ: string s dizkou 30 znakov

c¢) Opis polozky: Uvedie sa jednoznacny identifikator zdznamu o koncovom zariadeni,
kde sa eviduju udaje o stave koncového zariadenia a udaje o stavoch pocitadiel na
koncovom zariadeni na ktorom sa prevadzkuje hazardné hra. Cleni sa na dve &asti.
Prva ast’: ICO prevadzkovatel'a hazardnej hry.
Druha Cast: ret'azec ureny prevadzkovatel'om hazardnej hry.

2. Identifikator koncového zariadenia
a) Nazov polozky:  IDKoncoveZariadenie
b) Datovy typ: string s dizkou 30 znakov
c¢) Opis polozky: Uvedie sa identifikator koncového zariadenie, ku ktorému sa eviduju
dodatocné udaje (stav koncového zariadenia a stavy pocitadiel).
d) Referencny subor: koncove zariadenie.xml
e) Referencna polozka: IDKoncoveZariadenie

3. Déatum stavu koncového zariadenia
a) Nazov polozky:  DatumStavu
b) Datovy typ: date
c) Opis polozky: Uvedie sa datum stavu koncového zariadenia, ku ktorému sa zmenil
stav koncového zariadenia, alebo hodnota na pocitadlach. Pre vyherné pristroje, videohry,
elektronickomechanické rulety a ostatné technické zariadenia sa uvedie datum spustenia,
vymeny, ukon¢enia zariadenia, alebo datum vy¢islenia stavu pocitadiel.

4. Elektronické pocitadlo - stavky
a) Nazov polozky:  PocitElektStavka
b) Datovy typ: int
¢) Opis polozky: Uvedie sa odpocet pre elektronické pocitadlo urcené pre stavky. Ak
polozka nie je znama, uvedie sa hodnota NULL.

5. Elektronické pocitadlo - vyhry
a) Nazov polozky:  PocitElektVyhra
b) Datovy typ: int
¢) Opis polozky: Uvedie sa odpocet pre elektronické pocitadlo urcené pre vyhry. Ak
polozka nie je znama, uvedie sa hodnota NULL.

6. Stav koncového zariadenia
a) Nazov polozky:  StavTZ
b) Datovy typ: string s dizkou 2 znaky
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¢) Opis polozky: Uvedie sa stav koncového zariadenia, dovod vycislenia stavu pocitadiel
z Ciselnika stavov koncového zariadenia, ktory je uvedeny na webovom sidle tradu.

Datovy stbor 6
Udaje o hracich stoloch

(1) Nazov datového suboru:

hracie_stoly.xml

(2) Obsah datového suboru:

Datovy subor obsahuje udaje o hracom stole, ktory je koncovym zariadenim, na ktorom sa
prevadzkuje stolova hazardna hra, za ktoru sa poskytuje automatizovany vystup v datovom
balicku prevadzkovatel'a hazardnej hry bez ohladu na to, ¢i uz su tieto udaje poskytnuté
v datovom balicku prevadzkovatela hazardnej hry za iné obdobie. Obsahuje aj jeden zdznam
pre hlavni pokladnicu kasina.

(3) Podmienky pre zaradenie datového suboru do datového balicka prevadzkovatel'a hazardnej hry:

Datovy stbor sa zaradi pre stolové hry v kasine.

(4) Polozky datového stiboru:

1.

Identifikator hracieho stola

a) Nazov polozky:  IDHraciStol

b) Datovy typ: string s dizkou 30 znakov

c) Opis polozky: Uvedie sa jednoznacny identifikator zdznamu o hracom stole alebo
o hlavnej pokladnici kasina, kde sa prevadzkuje hazardna hra. Cleni sa na dve asti.
Prva ¢ast’: ICO prevadzkovatela hazardnej hry.
Druha cast: retazec urceny prevadzkovatel'om hazardnej hry.

Identifikator prevadzky

a) Nazov polozky:  IDPrevadzka

b) Datovy typ: string s dizkou 30 znakov

¢) Opis polozky: Uvedie sa identifikator kasina, kde sa nachadza hraci st6l alebo hlavna
pokladnica kasina, kde sa prevadzkuje hazardna hra.

d) Referencny stbor: prevadzka.xml

e) Referencna polozka: IDPrevadzka

Cislo §titku

a) Nazov polozky:  CisloStitku

b) Datovy typ: string s dizkou 50 znakov

¢) Opis polozky: Uvedie sa Cislo Stitku hracieho stola, na ktorom sa prevadzkuje
hazardna hra. Ak polozka nie je znama, uvedie sa retazec ureny prevadzkovatel'om
hazardnej hry. Ak ide o zaznam pre hlavna pokladnicu kasina, uvedie sa hodnota NULL.

Nazov stola

a) Nazov polozky:  NazovStola

b) Datovy typ: string s dizkou 50 znakov

c) Opis polozky: Uvedie sa ndzov hracieho stola. Ak ide o zdznam pre hlavni pokladnicu
kasina, uvedie sa hodnota ,,Hlavna pokladnica kasina“.
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Datovy stibor 7
Udaje o registracii - identifikacia hraca

(1) Nazov datového stuboru:
identifikacia_hraca.xml

(2) Obsah datového suboru:
Datovy subor obsahuje registraéné a identifikacné udaje hraca, ktory sa zicastnuje internetove;j
hry, za ktorG sa poskytuje automatizovany vystup v datovom balicku prevadzkovatela
hazardnej hry bez ohladu na to, ¢i uz su tieto udaje poskytnuté v datovom balicku
prevadzkovatela hazardnej hry za iné obdobie.

(3) Podmienky pre zaradenie datového suboru do datového balicka prevadzkovatel'a hazardnej hry:
Datovy stbor sa zaradi pre internetové hry.

(4) Polozky datového stiboru:

1. Identifikator hraca
a) Nazov polozky:  IDHraca
b) Datovy typ: string s dizkou 30 znakov
¢) Opis polozky: Uvedie sa jednozna¢ny identifikator zdznamu o registracii hraca, ktory
sa zi&astituje internetovej hry. Cleni sa na dve &asti.
Prva &ast: ICO prevadzkovatel’a hazardnej hry.
Druha Cast: ret'azec ureny prevadzkovatel'om hazardnej hry.

2. Identifikator prevadzkovatela hazardnej hry

a) Nazov polozky:  IDPrevadzkovatel

b) Datovy typ: string s dizkou 8 znakov

¢) Opis polozky: Uvedie sa identifikator prevadzkovatel'a hazardnej hry, u ktorého je
hra¢ zaregistrovany. Kazdy hra¢ moze byt u jedného prevadzkovatela internetovej hry
zaregistrovany len jedenkrat.

d) Referencny subor: prevadzkovatel.xml

e) Referencna polozka: IDPrevadzkovatel

3. Meno hraca
a) Nazov polozky: =~ MenoHraca
b) Datovy typ: string s dizkou 50 znakov
¢) Opis polozky: Uvedie sa meno zaregistrovaného hraca. Polozka musi byt
anonymizovana. Na kontrolu sa musi umoznit' odanonymizovanie polozky.

4. Priezvisko hraca
a) Nazov polozky:  PriezviskoHraca
b) Datovy typ: string s dizkou 50 znakov
¢) Opis polozky: Uvedie sa priezvisko zaregistrovaného hraca. Polozka musi byt
anonymizovana. Na kontrolu sa musi umoznit' odanonymizovanie polozky.

5. Titul hraca
a) Nazov polozky:  TitulHraca
b) Datovy typ: string s dizkou 10 znakov
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10.

11.

12.

¢) Opis polozky: Uvedie sa titul zaregistrovaného hraca. Polozka musi byt
anonymizovana. Na kontrolu sa musi umoznit’ odanonymizovanie polozky. Ak polozka nie
je znama, uvedie sa hodnota NULL.

Rodné ¢islo

a) Nazov polozky:  RodneCislo

b) Datovy typ: string s dizkou 20 znakov

¢) Opis polozky: Uvedie sa rodné Cislo zaregistrovaného hraca, ak je pridelené, alebo
datum narodenia, ak rodné ¢islo pridelené nie je. Polozka musi byt anonymizovana. Na
kontrolu sa musi umoznit’ odanonymizovanie polozky.

Ulica

a) Nazov polozky:  Ulica

b) Datovy typ: string s dizkou 100 znakov

c¢) Opis polozky: Uvedie sa ulica z adresy trvalého bydliska alebo povolenia na pobyt

zaregistrovaného hraca. Polozka musi byt anonymizovana. Na kontrolu sa musi umoznit’
odanonymizovanie polozky. Ak polozka nie je znama, uvedie sa hodnota NULL.

Cislo orienta&né

a) Nazov polozky:  CisloOrientacne

b) Datovy typ: string s dizkou 20 znakov

c) Opis polozky: Uvedie sa orienta¢né Cislo z adresy trvalého bydliska alebo povolenia
na pobyt zaregistrovaného hraca. Polozka musi byt anonymizovanda. Na kontrolu sa musi
umoznit’ odanonymizovanie polozky. Ak polozka nie je zndma, uvedie sa hodnota NULL.

Cislo supisné

a) Nazov polozky:  CisloSupisne

b) Datovy typ: string s dizkou 10 znakov

¢) Opis polozky: Uvedie sa supisné ¢islo z adresy trvalého bydliska alebo povolenia na
pobyt zaregistrovaného hraca. Polozka musi byt anonymizovana. Na kontrolu sa musi
umoznit’ odanonymizovanie polozky.

Postové smerovacie ¢islo

a) Nazov polozky:  PSC

b) Datovy typ: string s dizkou 10 znakov

c¢) Opis polozky: Uvedie sa poStové smerovacie ¢islo z adresy trvalého bydliska alebo
povolenia na pobyt zaregistrovaného hraca. Polozka musi byt anonymizovana. Na kontrolu
sa musi umoznit’ odanonymizovanie polozky.

Obec

a) Nazov polozky:  Obec

b) Datovy typ: string s dizkou 100 znakov

¢) Opis polozky: Uvedie sa obec z adresy trvalého bydliska alebo povolenia na pobyt

zaregistrovaného hraca. Polozka musi byt anonymizovana. Na kontrolu sa musi umoznit’
odanonymizovanie polozky.

Statna prislusnost’

a) Nazov polozky:  StatnaPrislusnost

b) Datovy typ: string s dizkou 3 znaky

c) Opis polozky: Uvedie sa Statna prislusnost’ zaregistrovaného hraca. Polozka musi byt
anonymizovana. Na kontrolu sa musi umoznit’ odanonymizovanie polozky.
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13. Datum a ¢as registracie hraca
a) Nazov polozky:  DatumRegistracie
b) Datovy typ: dateTime
c) Opis polozky: Uvedie sa datum a Cas registracie hraca.

14. Datum a ¢as zruSenia registracie hraca
a) Nazov polozky:  DatumZrusRegistracie
b) Datovy typ: dateTime
c¢) Opis polozky: Uvedie sa datum a Cas zruSenia registracie hra¢a. Ak polozka nie je
znama, uvedie sa hodnota NULL.

15. Prihlasovacie meno
a) Nazov polozky:  PrihlasovacieMeno
b) Datovy typ: string s dizkou 50 znakov
c) Opis polozky: Uvedie sa prihlasovacie meno zaregistrovaného hraca.

Datovy stbor 8
Udaje o hraéskom uiéte a sprave finanénych prostriedkov hra¢a

(1) Nazov datového suboru:
hracsky_ucet.xml

(2) Obsah datového suboru:
Datovy subor obsahuje transakéné udaje hracskeho uctu, ktoré sliizia na spravu finanénych
prostriedkov hraca, ktory sa zicastiuje internetovej hry hranej za vykazované obdobie, za ktoré
sa poskytuje automatizovany vystup v datovom balicku prevadzkovatel’a hazardnej hry alebo
sa mu zmeni vyska kreditu za toto obdobie.

(3) Podmienky pre zaradenie datového suboru do datového balicka prevadzkovatela hazardnej hry:
Datovy subor sa zaradi pre internetové hry.

(4) Polozky datového stiboru:

1. Hradsky ucet
a) Nazov polozky:  IDHracskyUcet
b) Datovy typ: string s dizkou 30 znakov
¢) Opis polozky: Uvedie sa jednoznac¢ny identifikator zdznamu na hra¢skom ucte hraca,
ktory sa zicastiiuje internetovej hry. Cleni sa na dve &asti.
Prva Gast: ICO prevadzkovatel’a hazardnej hry.
Druha Cast’: retazec ureny prevadzkovatel'om hazardnej hry.

2. Identifikator hraca
a) Nazov polozky:  IDHraca
b) Datovy typ: string s dizkou 30 znakov
¢) Opis polozky: Uvedie sa identifikator registracie hraca, ku ktorému sa vztahuje
zaznam na hrac¢skom ucte.
d) Referencny subor: identifikacia hraca.xml
e) Referencna polozka: IDHraca
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Identifikator hazardnej hry na hrac¢skom ucte

a) Nazov polozky:  IDHry

b) Datovy typ: string s dizkou 50 znakov

¢) Opis polozky: Uvedie sa retazec urceny prevadzkovatelom hazardnej hry, ktory
identifikuje hazardnt hru hrant hracom. Identifikator hazardnej hry pri transakcii typu
vklad, vyplata alebo poplatok sa uvedie NULL.

Datum a ¢as transakcie
a) Nazov polozky:  DatumTransakcie

b) Datovy typ: dateTime
c) Opis polozky: Uvedie sa datum a Cas zrealizovanej finan¢nej transakcie na hra¢skom
ucte.

Typ transakcie

a) Nazov polozky:  TypTransakcie

b) Datovy typ: string s dizkou 2 znaky

¢) Opis polozky: Uvedie sa typ zrealizovanej financnej transakcie z Ciselnika typov
transakcie, ktory je uvedeny na webovom sidle Gradu.

Vyska transakcie
a) Nazov polozky:  VyskaTransakcie

b) Datovy typ: decimal s diZkou 14 &islic a z toho 2 desatinné
¢) Opis polozky: Uvedie sa vyska zrealizovanej finan¢nej transakcie na hra¢skom ucte.
Stav kreditu
a) Nazov polozky:  Kredit
b) Datovy typ: decimal s diZkou 14 &islic a z toho 2 desatinné
¢) Opis polozky: Uvedie sa aktualny stav kreditu na hraéskom uéte po financnej
transakcii.
Datovy stubor 9

Udaje o nastaveni sebaobmedzujiiceho opatrenia hra¢a kumulativne za kalendarny mesiac

(1) Nazov datového stuboru:

sebaobmedzujuce_opatrenia.xml

(2) Obsah datového suboru:

Détovy subor obsahuje idaje o nastavenych sebaobmedzujucich opatreniach hraca, ktory sa
zCastiiuje internetovej hry hranej za vykazované obdobie, za ktoré sa poskytuje
automatizovany vystup v datovom balicku prevadzkovatel'a hazardnej hry.

(3) Podmienky pre zaradenie datového suboru do datového balicka prevadzkovatel'a hazardnej hry:

Datovy stubor sa zaradi pre internetové hry.

(4) Polozky datového stiboru:

1.

Identifikator sebaobmedzenia
a) Nazov polozky:  IDSebaObmedzenie
b) Datovy typ: string s dizkou 30 znakov



Strana 18 Zbierka zakonov Slovenskej republiky 445/2020 Z. z.

¢) Opis polozky: Uvedie sa jednozna¢ny identifikator zdznamu o nastaveni
sebaobmedzujticeho opatrenia hrada, ktory sa zi¢astiiuje internetovej hry. Cleni sa na dve
Casti.

Prva ¢ast’: ICO prevadzkovatela hazardnej hry.
Druha cast: retazec urceny prevadzkovatel'om hazardnej hry.

2. Identifikator hraca
a) Nazov polozky:  IDHraca
b) Datovy typ: string s dizkou 30 znakov
c¢) Opis polozky: Uvedie sa identifikator registracie hraca, ku ktorému sa vztahuje
zaznam sebaobmedzujiceho opatrenia.
d) Referencny subor: identifikacia hraca.xml
e) Referencnd polozka: IDHraca

3. Datum nastavenia sebaobmedzujiceho opatrenia
a) Nazov polozky:  DatumNastavenia

b) Datovy typ: date
c¢) Opis polozky: Uvedie sa datum nastavenia sebaobmedzujiiceho opatrenia pre dany
typ.

4. Typ sebaobmedzujiceho opatrenia
a) Nazov polozky:  TypNastavenia
b) Datovy typ: string s dizkou 2 znaky
¢) Opis polozky: Uvedie sa typ sebaobmedzujiiceho opatrenia z ¢iselnika typov
nastavenia, ktory je uvedeny na webovom sidle tradu.

5. Maximalna vySka sebaobmedzujiiceho opatrenia

a) Nazov polozky: = MaxVyska

b) Datovy typ: decimal s diZkou 14 &islic a z toho 2 desatinné

c) Opis polozky: Uvedie sa maximalna vyska celkovych stavok (alebo maximalna vyska
prehry) pocas ¢asu hrania hraca kumulativne za kalendarny mesiac od prvého prihlasenia
hraca v tomto kalendarnom mesiaci vzdy do aktudlneho prihlasenia v tomto kalendarnom
mesiaci pre internetové hry v internetovej herni (alebo pre internetové hry v internetovom
kasine).

6. Identifikator platnosti sebaobmedzujiceho opatrenia
a) Nazov polozky:  PlatnostObmedzenia
b) Datovy typ: string s dizkou 2 znaky
¢) Opis polozky: Uvedie sa identifikator platnosti sebaobmedzujuceho opatrenia
z ¢iselnika platnosti obmedzenia, ktory je uvedeny na webovom sidle tradu.

Datovy stbor 10
Udaje o $portovej udalosti alebo ne$portovej udalosti, na vysledok ktorej sa prijimaji stavky

(1) Nazov datového suboru:
udalost.xml

(2) Obsah datového suboru:
Datovy stbor obsahuje udaje o Sportovej udalosti alebo nesportovej udalosti, na vysledok ktorej
sa prijimaju stavky. Zaznam o udalosti sa poskytuje v automatizovanom vystupe v datovom
balicku prevadzkovatela hazardnej hry za vykazované obdobie, v ktorom st prvykrat prijaté
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stavky na stavkovu prilezitost’ alebo Ciselnu udalost. Ak nastane zmena niektorej hodnoty
polozky zaznamu z dovodu, Ze polozka v okamziku prvého poskytnutia zdznamu nebola zndma,
poskytne sa cely zdznam s aktudlnymi hodnotami znovu v automatizovanom vystupe v ditovom
balicku prevadzkovatela hazardnej hry za vykazované obdobie, v ktorom doslo k zmene
hodnoty polozky zdznamu.

(3) Podmienky pre zaradenie datového suboru do datového balicka prevadzkovatel'a hazardnej hry:

Datovy stbor sa zaradi pre nasledovné hazardné hry:
a) Ciselné lotérie
b) bingo
c) charitativne lotérie
d) stavkové hry

(4) Polozky datového stiboru:

1.

Identifikator Sportovej udalosti alebo neSportovej udalosti

a) Nazov polozky:  IDUdalost

b) Datovy typ: string s dizkou 30 znakov

¢) Opis polozky: Uvedie sa jednoznacny identifikator Sportovej udalosti alebo
nesportovej udalosti. Cleni sa na dve Gasti.
Prvé ast’: ICO prevadzkovatel'a hazardnej hry.
Druha cast: retazec urceny prevadzkovatel'om hazardnej hry.

Identifikator licencie

a) Nazov polozky:  IDLicencia

b) Datovy typ: string s dizkou 30 znakov

¢) Opis polozky: Uvedie sa identifikator udelenej individualnej licencie alebo splnenej
oznamovacej povinnosti prevadzkovatel’a hazardnej hry.

d) Referenc¢ny subor: licencia.xml

e) Referencna polozka: IDLicencia

Nazov udalosti

a) Nazov polozky:  UdalostNazov

b) Datovy typ: string s dizkou 250 znakov

c¢) Opis polozky: Uvedie sa nazov S$portovej udalosti alebo nesSportovej udalosti.
Napriklad ,,BOS/Chara Z. - D4 gél/neda go6l*“, alebo ,,Liga majstrov — Barcelona®, alebo
,,LOTO 5 z 35 10. stavkovy tyzden“.

Déatum a ¢as predpokladaného zaciatku udalosti

a) Nazov polozky:  UdalostZaciatok

b) Datovy typ: dateTime

c) Opis polozky: Uvedie sa datum a ¢as predpokladaného zaciatku Sportovej udalosti
alebo nesportovej udalosti.

Indikator ukoncenia udalosti

a) Nazov polozky:  UdalostKoniec

b) Datovy typ: string s dizkou 1 znak

c) Opis polozky: Uvedie sa indikator ukoncenia Sportovej udalosti alebo neSportovej
udalosti. Ak je udalost’ ukoncena, uvedie sa hodnota Y, inak sa uvedie hodnota NULL.
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6. Vysledok udalosti
a) Nazov polozky:  UdalostVysledok
b) Datovy typ: string s dizkou 250 znakov
¢) Opis polozky: Ak indikator ukonéenia udalosti obsahuje hodnotu Y, uvedie sa
vysledok Sportovej udalosti alebo neSportovej udalosti. Ak udalost’ nie je ukoncend, uvedie
sa hodnota NULL.

Datovy stbor 11
Udaje o stavkovej prileZitosti, na ktori sit podané stavky

(1) Nazov datového suboru:
prilezitost.xml

(2) Obsah datového suboru:

Datovy subor obsahuje udaje o stavkovej prilezitosti. Zdznam o stavkovej prilezitosti sa
poskytuje v automatizovanom vystupe v datovom balicku prevadzkovatel'a hazardnej hry za
vykazované obdobie, v ktorom st prvy krat prijaté stavky na stavkovu prilezitost’. Ak nastane
zmena niektorej hodnoty polozky zaznamu zddévodu, ze polozka v okamziku prvého
poskytnutia zdznamu nie je znama, poskytne sa cely zaznam s aktudlnymi hodnotami znovu
v automatizovanom vystupe v datovom balicku prevadzkovatel'a hazardnej hry za vykazované
obdobie, v ktorom doslo k zmene hodnoty polozky zdznamu.

(3) Podmienky pre zaradenie datového suboru do datového balicka prevadzkovatel'a hazardnej hry:
Datovy subor sa zaradi pre stavkové hry.

(4) Polozky datového stiboru:

1. Identifikator stavkovej prilezitosti
a) Nazov polozky:  IDPrilezitost

b) Datovy typ: string s dizkou 30 znakov
c) Opis polozky: Uvedie sa jednozna¢ny identifikator stavkovej prilezitosti. Cleni sa na
dve cCasti.

Prva ast’: ICO prevadzkovatel'a hazardnej hry.
Druha Cast: retazec urceny prevadzkovatel'om hazardne;j hry.

2. Identifikator Sportovej udalosti alebo neSportovej udalosti
a) Nazov polozky:  IDUdalost
b) Datovy typ: string s dizkou 30 znakov
c) Opis polozky: Uvedie sa identifikator stdvkovej udalosti, ku ktorej je vypisana
stavkova prilezitost’.
d) Referencny stibor: udalost.xml
e) Referencna polozka: IDUdalost

3. Nazov stavkovej prileZitosti
a) Nazov polozky:  PrilezitostNazov

b) Datovy typ: string s dizkou 250 znakov
¢) Opis polozky: Uvedie sa nazov stavkovej prilezitosti. Napriklad ,,Da gol®, alebo ,,1-
4.

4. Datum a ¢as zaciatku prijimania stavok na stavkovu prileZitost’
a) Nazov polozky:  PrilezitostZaciatok
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b) Datovy typ: dateTime
c) Opis polozky: Uvedie sa datum a cas zaciatku prijimania stdvok na stavkovil
prileZitost’.

Datum a ¢as ukoncenia prijimania stavok na stavkovu prileZitost’
a) Nazov polozky:  PrilezitostKoniec

b) Datovy typ: dateTime
¢) Opis polozky: Uvedie sa datum a cas ukonCenia prijimania stdvok na stavkova
prilezitost’.

Vyhodnotenie stavkovej prileZitosti

a) Nazov polozky:  PrilezitostStav

b) Détovy typ: string s dizkou 2 znaky

c¢) Opis polozky: Uvedie sa vyhodnotenie stavkovej prilezitosti z Ciselnika stavov
prilezitosti, ktory je uvedeny na webovom sidle tradu. Ak este nie je vyhodnotena stavkova
prilezitost’, uvedie sa hodnota NULL.

Datovy stubor 12
Udaje o tikete stavkovej hry

(1) Nazov datového suboru:

tiket-stavkovy.xml

(2) Obsah datového suboru:

Datovy subor obsahuje tidaje o spolo¢nom hlavickovom zazname tiketu stdvkovej hry pre jednu
alebo viacero kurzovych stavok uzatvorenych v jednom okamziku. Zaznam o tikete stavkove;j
hry sa poskytuje v automatizovanom vystupe v datovom bali¢ku prevadzkovatel’a hazardnej hry
za vykazované obdobie, v ktorom su prvykrat prijaté kurzové stavky na stavkovu prilezitost’.
Ak nastane zmena niektorej hodnoty polozky zdznamu, poskytne sa cely zdznam s aktualnymi
hodnotami znovu v automatizovanom vystupe v datovom balicku prevadzkovatel'a hazardnej
hry za vykazované obdobie, v ktorom doslo k zmene hodnoty polozky zdznamu.

(3) Podmienky pre zaradenie datového suboru do datového balicka prevadzkovatel'a hazardnej hry:

Datovy subor sa zaradi pre stavkové hry.

(4) Polozky datového stiboru:

1.

Identifikator stavkového tiketu
a) Nazov polozky:  IDTiket

b) Datovy typ: string s dizkou 30 znakov
¢) Opis polozky: Uvedie sa jednozna&ny identifikator stavkového tiketu. Cleni sa na dve
Casti.

Prva &ast: ICO prevadzkovatela hazardnej hry.
Druha Cast: ret'azec ureny prevadzkovatel'om hazardnej hry.

Identifikator licencie

a) Nazov polozky:  IDLicencia

b) Datovy typ: string s dizkou 30 znakov

c) Opis polozky: Uvedie sa identifikator udelenej individualnej licencie alebo splnenej
oznamovacej povinnosti prevadzkovatel’a hazardnej hry.

d) Referencny subor: licencia.xml
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e) Referencna polozka: IDLicencia

3. Identifikator stavkového tiketu - hrac¢
a) Nazov polozky:  IdentTiket
b) Datovy typ: string s dizkou 250 znakov
c) Opis polozky: Uvedie sa identifikator stavkového tiketu, ktory moze byt
identifikovany aj hracom. Je to ret'azec uréeny prevadzkovatel'om hazardnej hry, ktory sa
nachadza na tikete.

4. Sposob uzavretia tiketu
a) Nazov polozky:  SposobUzavretia
b) Datovy typ: string s dizkou 2 znaky
¢) Opis polozky: Uvedie sa spdsob uzavretia stavkového tiketu z ¢iselnika sposobu
uzavretia, ktory je uvedeny na webovom sidle tradu.

5. Datum a ¢as podania tiketu
a) Nazov polozky:  UzavretieCas
b) Datovy typ: dateTime
¢) Opis polozky: Uvedie sa datum a Cas podania stavkového tiketu.

6. Identifikator koncového zariadenia

a) Nazov polozky:  IDKoncoveZariadenie

b) Datovy typ: string s dizkou 30 znakov

¢) Opis polozky: Uvedie sa identifikator koncového zariadenia, na ktorom bol stavkovy
tiket uzatvoreny v prevadzke, herni alebo kasine. Ak bol uzatvoreny v internetovej herni,
uvedie sa hodnota NULL.

d) Referencny subor: koncove zariadenie.xml

e) Referencna polozka: IDKoncoveZariadenie

7. Identifikator hrac¢skeho uctu

a) Nazov polozky:  IDHracskyUcet

b) Datovy typ: string s dizkou 30 znakov

¢) Opis polozky: Uvedie sa jednoznaény identifikator zdznamu na hrac¢skom ucte toho
hraca, ktorého prostrednictvom bol stavkovy tiket uzatvoreny v internetovej herni a zaroven
identifikuje stavkovu alebo vyhernu transakciu. Ak bol uzatvoreny v prevadzke, herni alebo
kasine, uvedie sa hodnota NULL.

d) Referencny stbor: hracsky ucet.xml

e) Referencnd polozka: IDHracskyUcet

8. Celkova vySka stavky na tikete
a) Nazov polozky:  Stavka
b) Datovy typ: decimal s diZkou 14 &islic a z toho 2 desatinné
¢) Opis polozky: Uvedie sa celkova vyska stavky na staivkovom tikete.

9. Celkovy kurz na tikete
a) Nazov polozky:  Kurz
b) Datovy typ: decimal s diZkou 10 &islic a z toho 2 desatinné
c) Opis polozky: Uvedie sa celkovy kurz na stavkovom tikete pri jeho prijati pre
jednoduchu stavku a kumulovant stavku, inak sa uvedie hodnota NULL.
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10. Kurzové zvyhodnenie
a) Nazov polozky:  KurzoveZvyhodnenie
b) Datovy typ: decimal s dizkou 10 ¢&islic a z toho 2 desatinné
¢) Opis polozky: Uvedie sa kurzové zvyhodnenie na stavkovom tikete, ak bolo
poskytnuté, inak sa uvedie hodnota NULL.

11. Manipulaéna prirazka
a) Nazov polozky: =~ ManipulacnaPrirazka
b) Datovy typ: decimal s dizkou 14 ¢&islic a z toho 2 desatinné
c¢) Opis polozky: Uvedie sa manipulaéna prirdizka na stdvkovom tikete, ak ju
prevadzkovatel’ hazardnej hry vyzaduje, inak sa uvedie hodnota NULL.

12. Celkova vyska moZnej vyhry na tikete
a) Nazov polozky: ~ MoznaVyhra
b) Datovy typ: decimal s dizkou 14 ¢&islic a z toho 2 desatinné
¢) Opis polozky: Uvedie sa celkova vySka moznej vyhry na stavkovom  tikete.
Neuvadzaju sa tu vyplatené vyhry.

13. Stav tiketu
a) Nazov polozky:  StavTiketu
b) Datovy typ: string s dizkou 2 znaky
c) Opis polozky: Uvedie sa stav stavkového tiketu z Ciselnika stavov tiketu, ktory je
uvedeny na webovom sidle uradu.

14. Suma poplatku z vyhry
a) Nazov polozky:  PoplatokZVyhry
b) Datovy typ: decimal s diZkou 14 &islic a z toho 2 desatinné
¢) Opis polozky: Uvedie sa suma poplatku z vyhry, ak ide o hru hraca proti hracovi.

Datovy stubor 13
Udaje o detailoch stavky - kombinacie

(1) Nazov datového suboru:
tiket-s_kombinacia.xml

(2) Obsah datového suboru:

Datovy subor obsahuje udaje o detailoch stdvky uzatvorenej vjednom okamziku. Pre
jednoduché stavky a kumulované stavky sa poskytne len jeden zdznam. Pre ostatné stavky sa
poskytne tolko zdznamov, kolko moznych hranych kombinicii sa vytvorilo. Zaznamy
o detailoch stavky sa poskytuji v automatizovanom vystupe v datovom balicku
prevadzkovatel’a hazardnej hry za vykazované obdobie, v ktorom su prvykrat prijaté kurzové
stavky na stavkovu prilezitost’. Ak nastane zmena niektorej hodnoty polozky zaznamu, poskytne
sa cely zdznam s aktualnymi hodnotami znovu v automatizovanom vystupe v datovom balicku
prevadzkovatela hazardnej hry za vykazované obdobie, v ktorom doslo k zmene hodnoty
polozky zdznamu.

(3) Podmienky pre zaradenie datového suboru do datového balicka prevadzkovatel'a hazardnej hry:
Datovy stibor sa zaradi pre stavkové hry.
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(4) Polozky datového stiboru:

1. Identifikiator kombinacie
a) Nazov polozky:  IDKombinacia
b) Datovy typ: string s dizkou 30 znakov
c) Opis polozky: Uvedie sa jednoznac¢ny identifikator detailu stavky - kombinacie. Cleni
sa na dve Casti.
Prva ast’: ICO prevadzkovatel'a hazardnej hry.
Druha Cast: retazec urceny prevadzkovatel'om hazardne;j hry.

2. Identifikator stavkového tiketu
a) Nazov polozky:  IDTiket
b) Datovy typ: string s dizkou 30 znakov
c) Opis polozky: Uvedie sa identifikator stdvkového tiketu, ku ktorému je priradeny
detail stavky - kombinacie.
d) Referencny stbor: tiket-stavkovy.xml
e) Referencna polozka: IDTiket

3. Vyska stavky na kombinacii
a) Nazov polozky:  Stavka
b) Datovy typ: decimal s diZkou 14 &islic a z toho 2 desatinné
c) Opis polozky: Uvedie sa vyska stavky na kombinacii.

4. Vysledny kurz prislichajici kombinacii
a) Nazov polozky:  Kurz
b) Datovy typ: decimal s diZkou 10 &islic a z toho 2 desatinné
¢) Opis polozky: Uvedie sa vysledny kurz na stavkovom tikete pri jeho prijati
prislichajuci kombinacii, nie zvyhodneny kurz.

5. Kurzové zvyhodnenie
a) Nazov polozky:  KurzoveZvyhodnenie

b) Datovy typ: decimal s dizkou 10 &islic a z toho 2 desatinné
¢) Opis polozky: Uvedie sa kurzové zvyhodnenie, ak bolo poskytnuté, inak sa uvedie
hodnota NULL.

6. Mozna vyhra prislichajica kombinacii
a) Nazov polozky:  MoznaVyhra
b) Datovy typ: decimal s diZkou 14 &islic a z toho 2 desatinné
¢) Opis polozky: Uvedie sa mozna vyhra prisliichajica kombinacii.

7. Celkova vySka vyplatenej vyhry v prislichajicej kombinacii
a) Nazov polozky:  Vyhra
b) Datovy typ: decimal s dizkou 14 ¢&islic a z toho 2 desatinné
¢) Opis polozky: Uvedie sa celkova vyska vyplatenej vyhry v prisluchajucej kombinacii.
Ak vyhra nebola vyplatend, uvedie sa hodnota NULL.

8. Stav kombinacia
a) Nazov polozky:  StavKombinacie
b) Datovy typ: string s dizkou 2 znaky
c) Opis polozky: Uvedie sa stav kombinacie stavky z Ciselnika stavov kombinacie, ktory
je uvedeny na webovom sidle uradu.
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Datovy stubor 14
Udaje o tikete stavkovej hry - detail finanénych transakcii (operacii) nad tiketom

(1) Nazov datového suboru:
tiket-s_transakcia.xml

(2) Obsah datového suboru:
Datovy stibor obsahuje udaje o detailoch finanénych transakeii, ktoré sa vykonavaji na tikete
stavkovej hry alebo na detailoch stavky — kombindcie. Zaznam o detailoch finan¢nych
transakcii sa poskytuje v automatizovanom vystupe v datovom balicku prevadzkovatela
hazardnej hry za vykazované obdobie, v ktorom st finan¢né transakcie realizované.

(3) Podmienky pre zaradenie datového suboru do datového balicka prevadzkovatel'a hazardnej hry:
Datovy subor sa zaradi pre stavkové hry.

(4) Polozky datového stiboru:

1. Identifikator tiketu — finan¢na transakcia
a) Nazov polozky:  IDTiketTransakcia
b) Datovy typ: string s dizkou 30 znakov
c) Opis polozky: Uvedie sa jednozna¢ny identifikator vztahu kombindcia a finanéna
transakcia, alebo vzt'ahu tiket a finanéna transakcia. Cleni sa na dve asti.
Prva ¢ast’: ICO prevadzkovatel'a hazardnej hry.
Druha cast: retazec urceny prevadzkovatel'om hazardnej hry.

2. Identifikator stavkového tiketu

a) Nazov polozky:  IDTiket

b) Datovy typ: string s dizkou 30 znakov

c) Opis polozky: Uvedie sa identifikator stavkového tiketu, ku ktorému je priradend
finan¢na transakcia. Ak bola financna transakcia priradena k detailu stavky - kombinacie,
uvedie sa tiez identifikator stadvkového tiketu.

d) Referencny subor: tiket-stavkovy.xml

e) Referencna polozka: [DTiket

3. Identifikator kombinacie

a) Nazov polozky: ~ IDKombinacia

b) Datovy typ: string s dizkou 30 znakov

¢) Opis polozky: Uvedie sa identifikator detailu stavky - kombinacie, ku ktorému je
priradena financnd transakcia. Ak bola finanéna transakcia priradend k celému tiketu,
uvedie sa hodnota NULL.

d) Referencny subor: tiket-s kombinacia.xml

e) Referencna polozka: IDKombinacia

4. Datum a ¢as transakcie
a) Nazov polozky: = DatumTransakcie
b) Datovy typ: dateTime
c) Opis polozky: Uvedie sa datum a Cas financnej transakcie.

5. Typ transakcie
a) Nazov polozky:  TypTransakcie
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b) Datovy typ: string s dizkou 2 znaky
c) Opis polozky: Uvedie sa typ zrealizovanej finanCnej transakcie z Ciselnika typov

transakcie, ktory je uvedeny na webovom sidle uradu.

6. Vyska finan¢nej transakcie
a) Nazov polozky:  VyskaTransakcie
b) Datovy typ: decimal s diZkou 14 &islic a z toho 2 desatinné
¢) Opis polozky: Uvedie sa vyska zrealizovanej financnej transakcie.

Datovy stubor 15
Udaje o tikete stavkovej hry - detail stavkovej prileZitosti

(1) Nazov datového stuboru:
tiket-s_prilezitost.xml

(2) Obsah datového suboru:
Datovy subor obsahuje udaje o detailoch stavkovych prileZitosti uzatvorenych na tikete
stavkovej hry. Zaznam o detailoch stavkovych prilezitosti uzatvorenych na tikete stdvkovej hry
sa poskytuje v automatizovanom vystupe v datovom bali¢ku prevadzkovatel'a hazardnej hry za
vykazované obdobie, v ktorom st prvykrat prijaté kurzové stavky na stavkovu prilezitost’.

(3) Podmienky pre zaradenie datového suboru do datového balicka prevadzkovatel'a hazardnej hry:
Datovy subor sa zaradi pre stavkové hry.

(4) Polozky datového stiboru:

1. Identifikator tiketu — stavkova prileZitost’
a) Nazov polozky:  IDTiketPrilezitost
b) Datovy typ: string s dizkou 30 znakov
c) Opis polozky: Uvedie sa jednoznacny identifikator vztahu tiket a stavkova prilezitost’.
Cleni sa na dve &asti.
Prva ast’: ICO prevadzkovatel’a hazardnej hry.
Druha cast: retazec urceny prevadzkovatel'om hazardnej hry.

2. Identifikator kombinacie
a) Nazov polozky:  IDKombinacia
b) Datovy typ: string s dizkou 30 znakov
¢) Opis polozky: Uvedie sa identifikator detailu stavky - kombinacie, ku ktorému je
priradena stavkova prileZzitost.
d) Referencny stuibor: tiket-s _kombinacia.xml
e) Referencna polozka: IDKombinacia

3. Identifikator stavkovej prileZitosti
a) Nazov polozky:  IDPrilezitost
b) Datovy typ: string s dizkou 30 znakov
¢) Opis polozky: Uvedie sa identifikator stavkovej prilezitosti, ktory bol priradeny k
tiketu stavkovej hry.
d) Referencny subor: prilezitost.xml
e) Referencna polozka: IDPrilezitost
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Aktualny kurz stavkovej prileZitosti

a) Nazov polozky:  Kurz

b) Datovy typ: decimal s dizkou 10 ¢&islic a z toho 2 desatinné

¢) Opis polozky: Uvedie sa aktualny kurz stavkovej prilezitosti, ktory bol platny pri
uzatvarani stavky.

Datovy stubor 16
Udaje o tikete lotériovej hry

(1) Nazov datového stboru:

tiket-loteriovy.xml

(2) Obsah datového suboru:

Détovy subor obsahuje udaje o spolo¢nom hlavickovom zazname tiketu lotériovej hry pre jednu
alebo viacero stavok uzatvorenych v jednom okamziku. Zaznam o tikete lotériovej hry sa
poskytuje v automatizovanom vystupe v datovom balicku prevadzkovatel'a hazardnej hry za
vykazované obdobie, v ktorom st prvykrat prijaté stavky na Ciselnti udalost. Ak nastane zmena
niektorej hodnoty polozky zaznamu z dovodu, ze polozka v okamziku prvého poskytnutia
zaznamu nebola zndma, poskytne sa cely zdznam s aktudlnymi hodnotami znovu v
automatizovanom vystupe v datovom balicku prevadzkovatel'a hazardnej hry za vykazované
obdobie, v ktorom doslo k zmene hodnoty polozky zdznamu.

(3) Podmienky pre zaradenie datového suboru do datového balicka prevadzkovatel'a hazardnej hry:

Datovy stibor sa zaradi pre lotériové hry.

(4) Polozky datového stiboru:

1.

Identifikator tiketu lotériovej hry
a) Nazov polozky:  IDTiket

b) Datovy typ: string s dizkou 30 znakov
c) Opis polozky: Uvedie sa jednozna¢ny identifikator tiketu lotériovej hry. Cleni sa na
dve cCasti.

Prva ast’: ICO prevadzkovatel'a hazardnej hry.
Druha Cast: retazec urceny prevadzkovatel'om hazardnej hry.

Identifikator licencie

a) Nazov polozky:  IDLicencia

b) Datovy typ: string s dizkou 30 znakov

c) Opis polozky: Uvedie sa identifikator udelenej individudlnej licencie alebo splnenej
oznamovacej povinnosti prevadzkovatel’a hazardnej hry.

d) Referen¢ny stbor: licencia.xml

e) Referencna polozka: IDLicencia

Identifikator tiketu lotériovej hry - hrac¢

a) Nazov polozky:  IdentTiket

b) Datovy typ: string s dizkou 250 znakov

¢) Opis polozky: Uvedie sa identifikator tiketu lotériovej hry, ktory moze byt
identifikovany aj hracom. Je to ret'azec urceny prevadzkovatelom hazardnej hry, ktory sa
nachadza fyzicky na tikete.
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4. Sposob uzavretia tiketu
a) Nazov polozky:  SposobUzavretia
b) Datovy typ: string s dizkou 2 znaky
¢) Opis polozky: Uvedie sa spOsob uzavretia tiketu lotériovej hry z Ciselnika spdsobu
uzavretia, ktory je uvedeny na webovom sidle tradu.

5. Datum a ¢as podania tiketu
a) Nazov polozky:  UzavretieCas
b) Datovy typ: dateTime
c) Opis polozky: Uvedie sa datum a ¢as podania tiketu lotériove;j hry.

6. Identifikator koncového zariadenia

a) Nazov polozky:  IDKoncoveZariadenie

b) Datovy typ: string s dizkou 30 znakov

c¢) Opis polozky: Uvedie sa identifikator koncového zariadenia, na ktorom bol tiket
lotériovej hry uzatvoreny v prevadzke, herni alebo kasine. Ak bol uzatvoreny v internetovej
herni, uvedie sa hodnota NULL.

d) Referencny stibor: koncove zariadenie.xml

e) Referencna polozka: IDKoncoveZariadenie

7. Identifikator hrac¢skeho uctu

a) Nazov polozky:  IDHracskyUcet

b) Datovy typ: string s dizkou 30 znakov

¢) Opis polozky: Uvedie sa jednozna¢ny identifikator zdznamu na hra¢skom uéte toho
hraca, prostrednictvom ktorého bol tiket lotériovej hry uzatvoreny v internetovej herni
a zaroven identifikuje stavkovi alebo vyhernu transakciu. Ak bol uzatvoreny v prevadzke,
herni alebo kasine, uvedie sa hodnota NULL.

d) Referencny subor: hracsky ucet.xml .xml

e) Referencna polozka: IDHracskyUcet

8. Vyska celkového vkladu na tikete
a) Nazov polozky:  CelkovyVklad
b) Datovy typ: decimal s diZkou 14 &islic a z toho 2 desatinné
c¢) Opis polozky: Uvedie sa vyska celkovej stavky na tikete lotériovej hry.

9. Pocet Zrebovani
a) Nazov polozky:  PocetZrebovani
b) Datovy typ: int
¢) Opis polozky: Uvedie sa pocet zrebovani tiketu lotériovej hry.

10. Priznak doplnkovej hry
a) Nazov polozky:  DoplnkovaHra
b) Datovy typ: string s dizkou 1 znak
¢) Opis polozky: Uvedie sa priznak doplnkovej hry JOKER. Ak bola doplnkova hra
vybratd, uvedie sa hodnota J, inak sa uvedie hodnota NULL.

11. Cislo doplnkovej hry
a) Nazov polozky:  DoplnkovaHraCislo
b) Datovy typ: int
c) Opis polozky: Ak bola doplnkova hra vybrata, uvedie sa ¢islo doplnkovej hry, inak sa
uvedie hodnota NULL.
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12.

13.

14.

15.

Prémiovy kod

a) Nazov polozky:  PremioveZrebovanie

b) Datovy typ: string s dizkou 20 znakov

c) Opis polozky: Uvedie sa prémiovy kod zprémiového zrebovania. Ak prémiové
zrebovanie nebolo poskytnuté, uvedie sa hodnota NULL.

Herny systém
a) Nazov polozky:  System

b) Datovy typ: string s dizkou 50 znakov
c) Opis polozky: Uvedie sa herny systém. Ak herny systém nebol zvoleny, uvedie sa
hodnota NULL.

Tipované ¢isla

a) Nazov polozky:  TipovaneCisla

b) Datovy typ: string s dizkou 250 znakov

¢) Opis polozky: Uvedu sa tipované ¢isla oddelené od seba desatinnou ¢iarkou (znak
s dekadickym kodom 44). Ak je viac kombinacii Cisiel, tak st jednotlivé kombinacie
oddelené od seba znakom pipe (znak | s dekadickym kodom 124).

Stav tiketu

a) Nazov polozky:  StavTiketu

b) Datovy typ: string s dizkou 2 znaky

¢) Opis polozky: Uvedie sa stav tiketu lotériovej hry z ¢iselnika stavov tiketu, ktory je

uvedeny na webovom sidle tradu.

Datovy stubor 17
Udaje o tikete lotériovej hry - detail Zrebovania

(1) Nazov datového suboru:

tiket-1_udalost.xml

(2) Obsah datového suboru:

Datovy subor obsahuje udaje o vztahu tiketu lotériovej hry a detailoch Zrebovania Ciselnej
udalosti. Zaznam o detailoch Zrebovania ¢iselnej udalosti uzatvorenej na tikete lotériovej hry sa
poskytuje v automatizovanom vystupe v datovom balicku prevadzkovatel'a hazardnej hry za
vykazované obdobie, v ktorom st prvykrat prijaté stavky na ¢iselnti udalost’. Ak nastane zmena
niektorej hodnoty polozky zaznamu z dovodu, ze polozka v okamziku prvého poskytnutia
zdznamu nebola zndma, poskytne sa cely zidznam s aktudlnymi hodnotami znovu Vv
automatizovanom vystupe v datovom balicku prevadzkovatel'a hazardnej hry za vykazované
obdobie, v ktorom doslo k zmene hodnoty polozky zdznamu.

(3) Podmienky pre zaradenie datového suboru do datového balicka prevadzkovatel'a hazardnej hry:

Datovy stbor sa zaradi pre lotériové hry.

(4) Polozky datového stiboru:

1.

Identifikator tiketu — detail Zrebovania
a) Nazov polozky:  IDTiketUdalost
b) Datovy typ: string s dizkou 30 znakov
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¢) Opis polozky: Uvedie sa jednoznacny identifikator vzt'ahu tiket lotériovej hry a detail
srebovania. Cleni sa na dve Gasti.
Prva &ast: ICO prevadzkovatela hazardnej hry.
Druha Cast: ret'azec ureny prevadzkovatel'om hazardnej hry.

2. Identifikator tiketu lotériovej hry
a) Nazov polozky:  IDTiket
b) Datovy typ: string s dizkou 30 znakov
c) Opis polozky: Uvedie sa identifikator tiketu lotériovej hry, ku ktorému je priradeny
detail Zrebovania.
d) Referencny subor: tiket-ciselny.xml
e) Referencna polozka: IDTiket

3. Identifikator Ciselnej udalosti
a) Nazov polozky:  IDUdalost
b) Datovy typ: string s dizkou 30 znakov
¢) Opis polozky: Uvedie sa identifikator Ciselnej udalosti, ktora bol priradena k tiketu
lotériovej hry.
d) Referencny stibor: udalost.xml
e) Referencna polozka: IDUdalost

4. VySka stavky
a) Nazov polozky:  Stavka
b) Datovy typ: decimal s dizkou 14 ¢&islic a z toho 2 desatinné
c) Opis polozky: Uvedie sa vyska stavky na ¢iselnt udalost’.

5. Vyska vyhry
a) Nazov polozky:  Vyhra
b) Datovy typ: decimal s diZkou 14 &islic a z toho 2 desatinné
c) Opis polozky: Uvedie sa vyska vyhry za ¢iselnt1 udalost’. Ak vyhra nebola vyplatena,
uvedie sa hodnota NULL.

6. Datum a ¢as vyplatenia vyhry
a) Nazov polozky:  VyplatenieCas
b) Datovy typ: dateTime
c¢) Opis polozky: Uvedie sa datum a Cas vyplatenia vyhry za ¢iselna udalost’. Ak vyhra
nebola vyplatena, uvedie sa hodnota NULL.

Datovy stbor 18
Udaje o stolovych hrach v kasine

(1) Nazov datového stboru:
stolova_hra_kasino.xml

(2) Obsah datového suboru:
Datovy subor obsahuje daje o stolovych hrach v kasine osobitne za jednotlivé hracie stoly
a osobitne za hlavnu pokladnicu kasina. Za kazdy hraci stdl sa poskytuje jeden zaznam za jeden
hraci den, ak sa na hracom stole prevadzkovala stolova hra. Za hlavnu pokladnicu kasina sa
poskytuje jeden zaznam za jeden hraci den, ak existuje minimalne jeden zaznam za hraci stol.
Zaznam o stolovych hrach v kasine sa poskytuje v automatizovanom vystupe v datovom balicku
prevadzkovatela hazardnej hry za vykazované obdobie hracieho dna.
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(3) Podmienky pre zaradenie datového suboru do datového balicka prevadzkovatel'a hazardnej hry:

Datovy subor sa zaradi pre stolové hry v kasine.

(4) Polozky datového stiboru:

1.

Identifikator stolovej hry v kasine
a) Nazov polozky:  IDStolovaHra
b) Datovy typ: string s dizkou 30 znakov
c) Opis polozky: Uvedie sa jednozna¢ny identifikator stolovej hry v kasine za jednotlivy
hraci st6l alebo hlavnt pokladnicu kasina.
Cleni sa na dve &asti.
Prva Gast’: ICO prevadzkovatel'a hazardnej hry.
Druhé Cast’: retazec ureny prevadzkovatel'om hazardnej hry.

Identifikator hracieho stola

a) Nazov polozky:  IDHraciStol

b) Datovy typ: string s dizkou 30 znakov

¢) Opis polozky: Uvedie sa identifikator hracieho stola alebo identifikator hlavnej
pokladnice kasina, za ktory sa poskytuje zdznam.

d) Referencny subor: hracie stoly.xml

e) Referencna polozka: IDHraciStol

Déatum hracieho diia

a) Nazov polozky:  HraciDen

b) Datovy typ: date

¢) Opis polozky: Uvedie sa datum hracieho dna.

Pociatocny stav hodnotovych hracich Zetonov

a) Nazov polozky:  ZetonZaciatok

b) Datovy typ: decimal s dizkou 14 ¢&islic a z toho 2 desatinné

¢) Opis polozky: Uvedie sa pociatocny stav hodnotovych hracich Zetonov za hraci den za
hraci stdl alebo za hlavntl pokladnicu kasina.

Konec¢ny stav hodnotovych hracich Zeténov

a) Nazov polozky:  ZetonKoniec

b) Datovy typ: decimal s dizkou 14 ¢&islic a z toho 2 desatinné

¢) Opis polozky: Uvedie sa kone¢ny stav hodnotovych hracich zeténov za hraci den za
hraci stol alebo za hlavnl pokladnicu kasina.

Pociatocny stav hotovosti

a) Nazov polozky:  HotovostZaciatok

b) Datovy typ: decimal s dizkou 14 ¢&islic a z toho 2 desatinné

¢) Opis polozky: Uvedie sa poCiatoény stav hotovosti za hraci den za hraci st6l alebo za
hlavnt pokladnicu kasina.

Konecény stav hotovosti

a) Nazov polozky:  HotovostKoniec

b) Datovy typ: decimal s diZkou 14 &islic a z toho 2 desatinné

c) Opis polozky: Uvedie sa konecny stav hotovosti za hraci den za hraci stol alebo za
hlavnu pokladnicu kasina.



Strana 32 Zbierka zakonov Slovenskej republiky 445/2020 Z. z.

Datovy stubor 19
Udaje o hazardnej hre na koncovom zariadeni

(1) Nazov datového suboru:
hra.xml

(2) Obsah datového suboru:
Datovy subor obsahuje transakéné tidaje o hre hazardnej hry a o finanénej transakcii na
koncovom zariadeni, ktoré slizia na spravu finanénych prostriedkov koncového zariadenia za
vykazované obdobie, za ktoré sa poskytuje automatizovany vystup v datovom balicku
prevadzkovatela hazardnej hry.

(3) Podmienky pre zaradenie datového suboru do datového balicka prevadzkovatel'a hazardnej hry:
Datovy subor sa zaradi pre nasledovné hazardné hry prevadzkované v prevadzkach, herniach
alebo kasinach:

a) hazardné hry na vyhernych pristrojoch

b) hazardné hry na terminéloch videohier

¢) hazardné hry na technickych zariadeniach obsluhovanych priamo hra¢mi
d) hazardné hry na inych technickych zariadeniach.

(4) Polozky datového stiboru:

1. Identifikator hry
a) Nazov polozky:  IDHraHry
b) Datovy typ: string s dizkou 30 znakov
¢) Opis polozky: Uvedie sa jednoznacny identifikdtor zadznamu o hre hazardnej hry
a o finanénej transakcii na koncovom zariadeni. Cleni sa na dve &asti.
Prva ast’: ICO prevadzkovatel'a hazardnej hry.
Druha cast’: retazec urCeny prevadzkovatel'om hazardnej hry.

2. Identifikator koncového zariadenia
a) Nazov polozky:  IDKoncoveZariadenie
b) Datovy typ: string s dizkou 30 znakov
c¢) Opis polozky: Uvedie sa identifikator koncového zariadenia, na ktorom sa hra
hazardna hra v prevadzke, herni alebo kasine.
d) Referencny stibor: koncove zariadenie.xml
a) Referencna polozka: IDKoncoveZariadenie

3. Identifikator hazardnej hry na koncovom zariadeni
a) Nazov polozky:  IDHry
b) Datovy typ: string s dizkou 50 znakov
¢) Opis polozky: Uvedie sa retazec urceny prevadzkovatelom hazardnej hry. Moze sa
uviest’ aj nazov hry. Identifikator hazardnej hry pri transakcii typu vklad, vyplata alebo
poplatok sa uvedie NULL.

4. Déatum a ¢as transakcie
a) Nazov polozky:  DatumTransakcie
b) Datovy typ: dateTime
c) Opis polozky: Uvedie sa datum a ¢as zrealizovanej finan¢nej transakcie na koncovom
zariadeni.
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Typ transakcie

a) Nazov polozky:  TypTransakcie

b) Datovy typ: string s dikou 2 znaky

c) Opis polozky: Uvedie sa typ zrealizovanej financnej transakcie na koncovom
zariadeni z Ciselnika typov transakcie, ktory je uvedeny na webovom sidle tradu.

Vyska transakcie
a) Nazov polozky:  VyskaTransakcie

b) Datovy typ: decimal s dizkou 14 ¢&islic a z toho 2 desatinné
c) Opis polozky: Uvedie sa vySka zrealizovanej financnej transakcie na koncovom
zariadeni.

Stav kreditu
a) Nazov polozky:  Kredit

b) Datovy typ: decimal s dizkou 14 ¢&islic a z toho 2 desatinné
¢) Opis polozky: Uvedie sa aktualny stav kreditu na koncovom zariadeni po finan¢nej
transakcii.
Datovy stibor 20

Udaje o poruchach koncovych zariadeni

(1) Nazov datového suboru:

porucha.xml

(2) Obsah datového suboru:

Datovy subor obsahuje tidaje o poruchach koncovych zariadeni, ktoré sa vyskytli za vykazované
obdobie, za ktoré sa poskytuje automatizovany vystup v datovom balicku prevadzkovatela
hazardnej hry. Ak nastane zmena niektorej hodnoty polozky zaznamu z dévodu, ze polozka
v okamziku prvého poskytnutia zdiznamu nebola znama, poskytne sa cely zdznam s aktudlnymi
hodnotami znovu v automatizovanom vystupe v datovom balicku prevadzkovatel'a hazardnej
hry za vykazované obdobie, v ktorom doslo k zmene hodnoty polozky zdznamu.

(3) Podmienky pre zaradenie datového suboru do datového balicka prevadzkovatela hazardnej hry:

Datovy subor sa zaradi pre nasledovné hazardné hry prevadzkované v prevadzkach, herniach
alebo kasinach:

a) Ciselné lotérie

b) bingo

¢) charitativne lotérie

d) stavkové hry

e) hazardné hry na vyhernych pristrojoch

f) hazardné hry na terminaloch videohier

g) hazardné hry na technickych zariadeniach obsluhovanych priamo hra¢mi

h) hazardné hry na inych technickych zariadeniach.

(4) Polozky datového stiboru:

1.

Identifikator poruchy
a) Nazov polozky:  IDPorucha
b) Datovy typ: string s dizkou 30 znakov
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¢) Opis polozky: Uvedie sa jednoznacny identifikdtor zaznamu o poruche koncového
zariadenia. Cleni sa na dve &asti.
Prva &ast: ICO prevadzkovatela hazardnej hry.
Druha Cast: ret'azec ureny prevadzkovatelom hazardnej hry.

2. Identifikator koncového zariadenia
a) Nazov polozky:  IDKoncoveZariadenie
b) Datovy typ: string s dizkou 30 znakov
c¢) Opis polozky: Uvedie sa identifikitor koncového zariadenia, na ktorom nastala
porucha.
d) Referencny subor: koncove zariadenie.xml
e) Referencna polozka: IDKoncoveZariadenie

3. Datum a ¢as vzniku poruchy
a) Nazov polozky:  PoruchaZaciatok
b) Datovy typ: dateTime
c¢) Opis polozky: Uvedie sa datum a ¢as vzniku poruchy na koncovom zariadeni. Ak nie
je datum a cas poruchy znamy, uvedie sa datum vykazovaného obdobia, za ktory sa
poskytuje automatizovany vystup v ditovom bali¢ku prevadzkovatel'a hazardnej hry a ¢as
sa uvedie T00:00:00+01:00.

4. Datum a ¢as ukoncenia poruchy
a) Nazov polozky:  PoruchaKoniec
b) Datovy typ: dateTime
¢) Opis polozky: Uvedie sa datum a cas ukoncenia poruchy na koncovom zariadeni. Ak
nie je znamy, uvedie sa hodnota NULL.

5. Opis poruchy
a) Nazov polozky:  PoruchaOpis
b) Datovy typ: string s dizkou 250 znakov
¢) Opis polozky: Uvedie sa popis poruchy na koncovom zariadeni. Ak nie je popis
poruchy znamy, uvedie sa text ,,Neznama porucha®.

Datovy subor 21
Udaje o zasahoch do softvéru hazardnej hry

(1) Nazov datového suboru:
zasah_do_softveru.xml

(2) Obsah datového suboru:

Datovy subor obsahuje udaje o zasahoch do softvéru hazardnej hry, ktoré sa vykonali za
vykazované obdobie, za ktoré sa poskytuje automatizovany vystup v datovom balicku
prevadzkovatela hazardnej hry. Ak nastane zmena niektorej hodnoty polozky zdznamu
z dovodu, ze polozka v okamziku prvého poskytnutia zaiznamu nebola znama, poskytne sa cely
zaznam s aktualnymi hodnotami znovu v automatizovanom vystupe v datovom balicku
prevadzkovatel'a hazardnej hry za vykazované obdobie, v ktorom doslo k zmene hodnoty
polozky zaznamu.

(3) Podmienky pre zaradenie datového suboru do datového balicka prevadzkovatel'a hazardnej hry:
Datovy stbor sa zaradi pre vSetky hazardné hry okrem stolovych hier.
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(4) Polozky datového stiboru:

1.

Identifikator zasahu do softvéru

a) Nazov polozky:  IDZasahSoftver

b) Datovy typ: string s dizkou 30 znakov

¢) Opis polozky: Uvedie sa jednoznacny identifikator zaznamu o zasahoch do softvéru
hazardnej hry. Cleni sa na dve Gasti.
Prva Gast: ICO prevadzkovatel'a hazardnej hry.
Druha Cast: ret'azec ureny prevadzkovatel'om hazardnej hry.

Identifikator prevadzkovatel’a hazardnej hry

a) Nazov polozky:  IDPrevadzkovatel

b) Datovy typ: string s dizkou 8 znakov

c¢) Opis polozky: Uvedie sa identifikator prevadzkovatela hazardnej hry, u ktorého
dochadza k zasahu do softvéru hazardnej hry.

d) Referenc¢ny subor: prevadzkovatel.xml

e) Referencna polozka: IDPrevadzkovatel

Identifikator koncového zariadenia

a) Nazov polozky:  IDKoncoveZariadenie

b) Datovy typ: string s dizkou 30 znakov

¢) Opis polozky: Uvedie sa identifikator koncového zariadenia, na ktorom dochadza
k zasahu do softvéru hazardnej hry. Uvedie sa len pre hazardné hry prevadzkované
v prevadzkach, herniach alebo kasinach, inak sa uvedie hodnota NULL.

d) Referencny subor: koncove zariadenie.xml

e) Referencna polozka: IDKoncoveZariadenie

Identifikator softvéru

a) Nazov polozky:  IDSoftver

b) Datovy typ: string s dizkou 100 znakov

¢) Opis polozky: Uvedie sa identifikator softvéru, retazec urceny prevadzkovatel'om
hazardnej hry.

Datum a ¢as zaciatku zasahu do softvéru

a) Nazov polozky:  ZasahSoftverZaciatok

b) Datovy typ: dateTime

¢) Opis polozky: Uvedie sa datum a ¢as zaCiatku zasahu do softvéru.

Datum a ¢as ukoncenia zasahu do softvéru

a) Nazov polozky:  ZasahSoftverKoniec

b) Datovy typ: dateTime

¢) Opis polozky: Uvedie sa datum a ¢as ukoncenia zasahu do softvéru. Ak nie je znamy,
uvedie sa hodnota NULL.

Opis zasahu do softvéru

a) Nazov polozky:  ZasahSoftverOpis

b) Datovy typ: string s dizkou 250 znakov

c) Opis polozky: Uvedie sa popis zasahu do softvéru.



Strana 36 Zbierka zakonov Slovenskej republiky 445/2020 Z. z.

8. Uzivatel, ktory vykonal zisah do softvéru
a) Nazov polozky:  ZasahSoftverUzivatel
b) Datovy typ: string s dizkou 50 znakov
¢) Opis polozky: Uvedie sa uzivatel’, ktory vykonal zasah do softvéru. Ak nie je uzivatel’
znamy, uvedie sa text ,,Neznamy uzivatel*.
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Priloha ¢. 2

k vyhlaske ¢. 445/2020 Z. z.

Odporucana technicka Specifikacia

PouZité skratky, pojmy, medzindrodné normy a Standardy

Nazov Opis

IN Finan¢ny vklad

OUT Finan¢na vyplata

BET Stavka

WIN V}'/hra

GAM Pocet hier

CLS Centralny Lotériovy Server pro VLT systémy

RNG Generator ndhodnych cCisel

REST API Reprezentativny prenos stavu aplikacného rozhrania
Oznacdenie

medzinarodnej Medzinarodna norma alebo Standard
normy alebo

Standardu
ISO 4217 Codes for the representation of currencies

ISO/IEC 21320-1

Information technology - Document Container File - Part 1: Core.

Date and Time on the Internet: Timestamps

RFC 3339 https://tools.ietf.org/html/rfc3339

UTE-8, a transformation format of ISO 10646
RFC 3629 https://tools.ietf.org/html/rfc3629

The Transport Layer Security (TLS) Protocol Version 1.2
RFC 5246 https://tools.ietf.org/html/rfc5246

Internet X.509 Public Key Infrastructure Certificate and Certificate
REC 5280 Revocation List (CRL) Profile

https://tools.ietf.org/html/rfc5280

Cryptographic Message Syntax (CMS)
RFC 5652 https://tools.ietf.org/html/rfc5652

Hypertext Transfer Protocol (HTTP/1.1): Message Syntax and Routing
RFC 7230 https://tools.ietf.org/html/rfc7230
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Hypertext Transfer Protocol (HTTP/1.1): Semantics and Content
RFC 7231 https://tools.ietf.org/html/rfc7231

Hypertext Transfer Protocol (HTTP/1.1): Range Requests
RFC 7233 https://tools.ietf.org/html/rfc7233#section-2.3

2. Standard’)
2.1. Standardy pre webové sluzby

Standardom middleware protokolov sietovej komunikacie je pouZivanie:

a) protokolu Simple Object Access Protocol (SOAP) najmenej vo verzii 1.2 alebo protokolu
Representational State Transfer (REST) pri komunikacii medzi servermi v ramci jednej
spravy a komunikacii medzi klientom a serverom; pri poskytovani elektronickych sluzieb
potrebnych na spracovanie elektronickych podani alebo tspe$né vyplnenie a pripravu
elektronického podania prostrednictvom modulu procesnej integracie a integracie dajov sa
pouziva protokol Representational State Transfer (REST) a kodovanie UTF-8,

b) webovych sluzieb na pristup klientskych aplikacii prostrednictvom internetu na serverové
aplikédcie spravy,

c¢) protokolu Hypertext Transfer Protocol (HTTP) na poskytnutie vrstvy webovej sluzby pre
existujticu serverovu aplikaciu a komunikaciu na aplikacnej Girovni,

d) jazyka Web Services Description Language (WSDL) na definiciu webovej sluzby,

e) registra Universal Description, Discovery and Integration (UDDI) najmenej vo verzii 1.0 na
komunikaciu medzi klientom a serverom,

f) Specifikacii podl'a Open Geospatial Consortium (OGC) mapovych sluzieb pod OpenGIS
1. WebMap Service (WMS),
2. Web Feature Service (WFS),
3. Web Coverage Service (WCS),
4. Web Processing Service (WPS),
5. Catalog Service for Web (CSW),
6. Web Map Tile Service (WMTS),

g) schémy sprav Sk-Talk najmenej vo verzii 3.0 pre asynchronnu komunikaciu s ustrednym
portalom verejnej spravy podla aktudlne platnej osobitnej Specifikdcie zverejnenej po
dohode s organom vedenia’) na istrednom portali verejnej spravy,

h) Specifikacie OpenAPI Specification najmenej vo verzii 3.0 na definiciu webovej sluzby pri
pouziti protokolu Representational State Transfer (REST),

") § 24 ods. 5 zékona ¢&. 95/2019 Z. z. o informa¢nych technolégiach vo verejnej sprave a o zmene a doplneni
niektorych zakonov
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i) Specifikacie OpenID Connect podla OpenID Foundation s OAuth2 podl'a osobitnej
Specifikacie RFC 6749, ak sa pri pouziti protokolu Representational State Transfer (REST)
vyzaduje autentifikdcia a urcenie rozsahu opravneni.

2.2, Standardy pre integrdciu dit
2.2.1.  Opisny jazyk datovych prvkov
Standardom opisného jazyku datovych prvkov je pouzivanie jazyka Extensible Markup

Language (XML) vo verzii 1.0 podla World Wide Web Consortium (W3C) pre datové
prvky pri vstupe na rozhranie informa¢ného systému verejnej spravy.

2.2.2.  Prenos datovych prvkov

Standardom prenosu datovych prvkov je pouzivanie:

a) jazyka Extensible Markup Language Schema Definition(.xsd) najmenej vo verzii 1.0
podla World Wide Web Consortium (W3C) na vymenu datovych prvkov medzi
vSetkymi informaénymi systémami verejnej spravy,

b) jazyka Extensible Markup Language (.xml) vo verzii 1.0 podla World Wide Web
Consortium (W3C) pri vymene datovych prvkov, a to s hodnotou atributu pre
deklaraciu menného priestoru spravidla v tvare referencovatelného identifikatora,
pricom ak je cielom automatizované spracovanie rozliSujice vyznam obsahu
datovych prvkov, je mozné namiesto Extensible Markup Language pouzit datovy
model Resource Description Framework (RDF) opisany formatmi RDF/XML podl'a
World Wide Web Consortium (W3C) alebo JSON-LD; pri otvorenych udajoch je
mozné pouzit’ aj format CSV?) alebo format JavaScript Object Notation (JSON),

¢) znakovej sady Unicode Character Set (UCS) podl'a technickej normy v 8 bitovom
kodovani UTF-8,

d) transformaéného jazyka XSL Transformations (XSLT) podla World Wide Web
Consortium (W3C) pri transforméacii datovych prvkov,

e) formatu Geography Markup Language (GML) pri vymene priestorovych datovych
prvkov alebo ak sa na tom zasielatel’ a prijimatel’ dohodnt jeden z formétov®),

f) jazyka Web Ontology Language (OWL) pre ontoldgie, ak je cielom automatizované
spracovanie rozliSujice vyznam obsahu datovych prvkov,

2) jazyka Shapes Constraint Language (SHACL) podl'a World Wide Web Consortium
(W3C) pre validaciu datového modelu Resource Description Framework (RDF)
v Centralnom modeli tidajov.

2.2.3.  Formaty pre kompresiu siborov

8) § 24 pism. e) vyhlasky Uradu podpredsedu vlady Slovenskej republiky pre investicie a informatizaciu &. 78/2020
Z. z. o standardoch pre informacné technologie verejnej spravy.
%) § 40 pism. 1) vyhlasky ¢&. 78/2020 Z. z.
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1. Standardom formatov kompresie siiborov je:

a. prijimanie a ¢itanie vSetkych dorucenych formatov pre kompresie suborov,
ktorymi su:
1. ZIP (.zip) vo verzii 2.0,
2. TAR (.tar),
3. GZIP (.gz2),
4. TAR kombinovany s GZIP (.tgz, .tar.gz),

b. pouzivanie najmenej jedného z typov formatov kompresie stiborov uvedenych v
pismene a) pri ich odosielani alebo zverejiiovani, vratane ich zverejilovania na
webovom sidle,

¢. pouzivanie iného formatu kompresie stiborov ako je uvedené v pismene a) pri jeho
zverejiiovani na webovom sidle, ak je suCasne na rovnakej webovej stranke
zverejneny rovnaky obsah najmenej v jednom z formatov kompresie suborov
uvedenych v pismene a).

2. Na stbory obsiahnuté v kompresnych stiboroch sa vzt'ahuju ustanovenia osobitného
predpisu,'?)

3. Zakladné principy
3.1. Komunikdcia

Zakladnym principom je mechanizmus, na zaklade ktorého prebicha vymena sprav medzi
systémom uradu a prevadzkovatelom hazardnej hry. Predmetom vymeny informacii st tri
principy:

a) datové balicky prevadzkovatel’a hazardnej hry,

b) request/response,

c¢) online pristup pre trad (ako v § 3).

3.1.1. Datové balicky prevadzkovatel’a hazardnej hry

Vziajomna vymena dat medzi systémami je realizovand prostrednictvom komunikacie
zabezpeceného hypertextového prenosového protokolu, ktora ako aplikacna sietova vrstva
sluzi na prenos obsahu vo forme datovych balickov prevadzkovatel’a hazardnej hry vo formate
Extensible Markup Language (XML).

3.1.2. Request/Response

Vziajomnd vymena dat medzi systémami je realizovand prostrednictvom komunikacie
zabezpeceného hypertextového prenosového protokolu, ktora ako aplikacna sietova vrstva
sluzi k implementacii transportnej vrstvy na baze aplikacného rozhrania, ktora sama o sebe
umoziiuje prenos dat vo formate Extensible Markup Language (XML).

3.1.3. Transport datovych balickov prevadzkovatel’a hazardnej hry
Aplikacna sietova vrstva zabezpeCeného hypertextového prenosového protokolu vyuziva
transportnu vrstvu na baze aplikaéného rozhrania prostrednictvom formatu Extensible Markup
Language (XML) pre prenos datového obsahu (datového balicka prevadzkovatela hazardnej
hry) na baze Extensible Markup Language (XML).

19) § 18 a7 24 vyhlasky &. 78/2020 Z. z.



445/2020 Z. z. Zbierka zakonov Slovenskej republiky Strana 41

3.2.  Architektura
Zakladna schéma navrhu architektury rieSenia predstavuje nasledujtice principy:

- Vyuzitie vSeobecného technologického Standardu pre komunikaciu v technologicky
a datovo heterogénnom prostredi na baze REST API.

- Akceptacia osobitnych predpisov.'!)

- Modularne a $kélovateI'né rieSenie.

- Bezpecnost'.

- Rychla implementacia.

‘cmp Component Model - Level 1/
Operator Government
Administrationweb - !
v N
«REST API Interface» «REST API Interface» h A
Gaming systems SR o s e L] sy
\ ISENY L7 /
e T
3.3. Komponenty
Sucastou navrhnutej architektary su nasledujuce komponenty:

Operator (prevadzkovatel’ hazardnej hry)

Nazov Opis

Gaming systems Herné systémy podliehajiice 0oznamovacej povinnosti.

Client Systém na strane prevadzkovatela hazardnej hry s vlastnou
aplikacnou logikou a hostujuce komunika¢né rozhranie REST API
— 0APL

0API Implementacia komunika¢ného rozhrania REST API — oAPI ako
vstupny bod do systému prevadzkovatel'a hazardnej hry zo strany
uradu.

Report Package Datova sprava, ktora je komunikovand medzi systémami.
Obsahuje datovy bali¢ek prevadzkovatela hazardnej hry s datami
alebo odkaz (uri) na lokalne tlozisko prevadzkovatel'a hazardnej

1) Vyhlaska ¢. 78/2020 Z. z.
Vynos Ministerstva financii Slovenskej republiky ¢. 55/2014 Z. z. o standardoch pre informacné systémy verejne;j
spravy v zneni neskorsich predpisov.
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hry, kde sa datovy balicek prevadzkovatela hazardnej hry
nachédza a je ureny k stiahnutiu, Obsahuje definované data, ktoré
su predmetom oznamovacej povinnosti.

Government (irad)

Nazov Opis

Administration web server Administrativny portal tiradu poskytujtci funkcionalitu nutnt pre
vzajomnu vymenu technickych parametrov pre realizaciu
zabezpecenej komunikécie medzi systémami a d’al§imi aspektami
rieSenia.

Server Systém na strane Statnej spravy s vlastnou aplikacnou logikou a
hostujuce komunikacné rozhranie REST API — rAPI.

rAPI Implementacia komunikaéného rozhrania REST API — rAPI ako
vstupny bod do systému prevadzkovatel'a hazardnej hry zo strany
tradu.

Response Package Datova sprava, ktora je komunikovana medzi systémami a nesuca

datovy balic¢ek prevadzkovatel'a hazardnej hry s odpoved’ou alebo
informaciou o stave spracovania  datového  balicka
prevadzkovatel'a hazardnej hry na strane servera, ktory je
predmetom oznamovacej povinnosti.
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3.4. Herné systémy

3.5.

Predmetom oznamovacej povinnosti st technické zariadenia a systémy:

cmp Gaming systems

Lotériova hra HH na vyhernych pristrojoch Internetova hra

{l + Bingo

£ +Ciselnd lotéria

Stolové hra HH na termindloch videohier Charitativna lotéria

Stavkova hra HH na TZ obsluhovanych priamo hraémi

HH na inych TZ

HH podla §4 ods.2 pism. i)

Datovy balicek prevadzkovatel’a hazardnej hry

Predmetom vymeny dat si okrem zakladnych komunika¢nych moznosti aplikacnej sietove;j
vrstvy zabezpeceného hypertextového prenosového protokolu a transportnej sietovej vrstvy
REST API samotné datové balicky prevadzkovatela hazardnej hry, ktoré si predmetom
oznamovacej povinnosti.

a) ReportPackage
Balicek obsahujici prevadzkové data prevadzkovatela hazardnej hry v sulade
s platnym ustanovenim vo veci povinnosti vykazovat’ herné data a finan¢né data.

b) ResponsePackage

Balicek obsahujuci data, ktoré su smerované zo strany servera uradu
k prevadzkovatelovi hazardnej hry. Tieto data by mali mat’ rozsirujici obsah nad
ramec notifikaéného mechanizmu popisaného v ramei navrhu OAPL
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3.5.1 Opis metadat datového balicka prevadzkovatela hazardnej hry
Opis jednotlivych metadat datového balicka prevadzkovatel'a hazardnej hry podla § 5 ods. 2
je nasledovny:

Opis metadat datového balicka Obsah ¢asti nazvu datového balicka prevadzkovatel’a
prevadzkovatela hazardnej hry hazardnej hry
operatorCode Identifikagné &islo organizacie (d’alej len ,,ICO*) prevadzkovatela

hazardnej hry poskytujiceho datovy balicek. Ak ICO nie je
pridelené, iny dohodnuty unikatny identifikator.

packageGameKind Kéd druhu hry z ¢iselnika druhov hazardnych hier, ktora je
predmetom monitoringu.

packageTimeFrameStartInclusive Oznacenie zacCiatku vykazovaného obdobia podla schvéaleného
casového ramca. Pri datovom bali¢ku prevadzkovatel'a hazardnej
hry pre vzdialeny pristup sa uvedie:
Urcenie datumu a Casu, za ktoré datovy balicek prevadzkovatel'a
hazardnej hry obsahuje data,
vo formate RRRR-MM-DDThh:mm:ss+01:00, kde:

RRRR je Stvorciferné oznaCenie kalendarneho  roku,
MM je dvojciferné oznacenie kalendarneho mesiaca (01 az 12),
DD je dvojciferné oznacenie dna v mesiaci (01 az 31),

hh je dvojciferné oznacenie hodiny (00 az 23),
mm je dvojciferné oznacenie minuty (00 az 59),

ss je dvojciferné oznacenie sekundy (00 az 59).

packageTimeFrameEndExclusive Oznacenie ukoncenia vykazovaného obdobia podla schvaleného
casového ramca. Pri datovom bali¢ku prevadzkovatel'a hazardnej
hry pre vzdialeny pristup sa uvedie:
Urcenie datumu a Casu, za ktoré datovy balicek prevadzkovatela
hazardnej hry obsahuje data,
vo formate RRRR-MM-DDThh:mm:ss+01:00, kde:

RRRR je Sstvorciferné oznacenie kalendarneho  roku,
MM je dvojciferné oznacenie kalendarneho mesiaca (01 az 12),

DD je dvojciferné oznacenie dna v mesiaci (01 az 31),
hh je dvojciferné oznacenie hodiny (00 az 23),
mm je dvojciferné oznacenie minuty (00 az 59),

ss je dvojciferné oznacenie sekundy (00 az 59).

packageVersion Dvojciferné ¢islo verzie datového balicka prevadzkovatel'a
hazardnej hry.
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Cislo verzie datového balicka prevadzkovatel'a hazardnej hry
tvori suvislu ¢iselnt radu. Jednociferné Cislo verzie sa zl'ava
doplni nulou.

Pri prvom poskytnuti datového balicka prevadzkovatel'a hazardnej
hry s automatizovanym vystupom ma ¢islo jeho verzie hodnotu 01.

Pri  kazdom opakovanom poskytnuti datového balicka
prevadzkovatela hazardnej hry s tymto automatizovanym
vystupom sa ¢islo verzie zvysi.

Cislo verzie datového balitka prevadzkovatela hazardnej hry sa
nesmie opakovat medzi jednotlivymi datovymi balickami
prevadzkovatel’a hazardnej hry, ktorych ndzov ma rovnakeé ostatné
Casti.

packageStamp Oznacenie datumu a casu generovania datového balicka
prevadzkovatel'a hazardnej hry vo formate

RRRR-MM-DDThh:mm:ss+01:00, kde:
RRRR je stvorciferné oznacenie kalendarneho roku,

MM je dvojciferné oznacenie kalendarneho mesiaca (01 az 12),
DD je dvojciferné oznacenie dha v mesiaci (01 az 31),

hh je dvojciferné oznacenie hodiny (00 az 23),
mm je dvojciferné oznacenie minuty (00 az 59),

ss je dvojciferné oznacenie sekundy (00 az 59).

3.5.2 Odporicéané datové typy pouzivané v datovych siiboroch datového balicka
prevadzkovatel’a hazardnej hry

Nazov Upresnenie

string Datovy typ string je retazec znakov v slovenskom jazyku s pouZzitim latinky.
Maximalna dizka retazca je uréend v definicii kazdej polozky. Ak nie je uvedené inak,
nedopliiuje sa kratsi retazec do maximalnej dizky.

date Datovy typ date sa pouziva na urcenie datumu.
Date je uvedeny vo formate RRRR-MM-DD, kde:

RRRR je Stvorciferné oznacenie kalendarneho roku,
MM je dvojciferné oznacenie kalendarneho mesiaca (01 az 12),

DD je dvojciferné oznacenie dna v mesiaci (01 az 31).

dateTime Datovy typ dateTime sa pouziva na ur¢enie datumu a ¢asu.
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Date je uvedeny vo formate RRRR-MM-DDThh:mm:ss+01:00, kde:

RRRR je Stvorciferné oznacenie kalendarneho roku,
MM je dvojciferné oznacenie kalendarneho mesiaca (01 az 12),

DD je dvojciferné oznacenie dia v mesiaci (01 az 31),
T je oznacenie zaciatku pozadovaného cCasu,

hh je dvojciferné oznacenie hodiny (00 az 23),

mm je dvojciferné oznacenie mintty (00 az 59),

ss je dvojciferné oznacenie sekundy (00 az 59).

int Détovy typ int sa pouziva na urcenie celociselnej hodnoty bez desatinnej zlozky.
Oddel'ovace radov sa nepouzivaju.

Pre kladné ¢isla sa znamienko neuvadza.

Pre zaporné ¢isla sa uvadza znamienko minus (znak s dekadickym koédom 45).

Cislo sa zapisuje v desiatkovej sistave tak, Ze kazdd platna &islica tvori samostatny
znak (znaky s dekadickym kodom 48 - 57). Uvodné nuly sa neuvadzaji.

decimal Datovy typ decimal sa pouZiva na urCenie ¢iselnej hodnoty s desatinnou zlozkou.
Maximalny rozsah ¢iselnej hodnoty je urceny v definicii kazdej polozky.

Pre kladné ¢isla sa znamienko neuvadza.
Pre zaporné Cisla sa uvadza znamienko minus (znak s dekadickym kédom 45).

Cislo sa zapisuje v desiatkovej sustave tak, e kazda platna &islica tvori samostatny
znak (znaky s dekadickym kodom 48 - 57). Uvodné nuly sa neuvédzaji.

Desatinnym oddel’'ova¢om je znak bodky (znak s dekadickym kodom 46).

Najvyssi pocet desatinnych miest je 2.

3.5.3 Tvorba obsahu datového balicka prevadzkovatel’a hazardnej hry

Z dovodu znizeného objemu prenasanych dat, ochrany dat a siicasne platnych pravnych
predpisov, budu datové balicky prevadzkovatel'a hazardnej hry na strane klienta a servera
upravované v troch krokoch:

a) Komprimacia (Compression).
Z dovodu znizenia objemu prenaSanych dét su textové data komprimované vo formate
ZIP — verzia 2.0.

b) Sifrovanie (Crypting).
S ohladom na poziadavky ochrany dat su herné data a financné data Sifrované

verejnymi kI'a¢mi komerénych certifikdtov prevadzkovatel'a hazardnej hry a servera
Statnej spravy. Nasledne je mozné na strane prijemcu data deSifrovat’. Pri Sifrovani sa
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zasifrovany subor ulozi vo formate Cryptographic message syntax (CMS) s vyuzitim
typu obsahu Enveloped-Data podla standardu RFC 5652.

¢) Ochrana identitou odosielatel’a (Sender identity protection).
Ponuka sa pecatenie, kedy subor prevadzkovatela hazardnej hry je opatreny
uzndvanou elektronickou pecatou vo formate CAdES alebo iny ochranny
mechanizmus.

BPMN Business Process View - Package With Crypto - BP1 /

«standard» D «certificate» D «certificate»
ZIP-verze 2.0 SSL Commerecial Certificate SSL Qualified Certificate
Compression Crypting Sender identity protection

Start End
(create (create
package) package)

«Lane» Package

3.5.4 Ziskanie obsahu datového bali¢ka prevadzkovatel’a hazardnej hry

V nadviznosti na proces vzniku datového balicka prevadzkovatel'a hazardnej hry je
obdobnym spdsobom ziskavany obsah na ciel'ovej strane komunikacie:

a) Overenie identity odosielatela (Verify the sender's identity)

Déjde k overeniu identity odosielatel’'a na zédklade kvalifikovanej elektronickej pecate alebo
zverejneného verejného kl'uca kvalifikovaného certifikatu odosielatela ¢i iného ochranného
mechanizmu.

b) Desifrovanie (Decrypting)

Na zaklade Sifrovania obsahu verejnym kl'icom systému tradu dojde k desifrovaniu udajov
sukromnym kIi¢om umiestnenym na systéme prijemcu spravy. Zasifrovany subor je ulozeny
vo formate Cryptographic message syntax (CMS) s vyuzitim typu obsahu Enveloped-Data
podl'a standardu RFC 5652.

¢) Dekomprimacia (Decompression)
Poslednym krokom je dekomprimécia obsahu vo formate ZIP — verzia 2.0.
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BPMN Business Process View - Package With Decrypto - BP2 /

«certificate» «certificate» «standard» D
SSL Qualified Certificate SSL Commerecial Certificate ZIP-verze 2.0
Verify the sender's Decrypting Decompression
4> identity .—> ._> _>

End
(process
package)

Start
(process
package)

«Lane» Package

3.5.5 Report Package
Parametre datového balicka prevadzkovatel'a hazardnej hry

Predmet Opis Stav

Format Extensible Markup Language (XML) Required

Validacia Extensible Markup Language Schema Definition | Required
(XSD)

3.5.6 Response Package
Parametre datového balicka prevadzkovatel’a hazardnej hry

Predmet Opis Stav

Format Extensible Markup Language (XML) Required

Validacia Extensible Markup Language Schema Definition | Required
(XSD)

3.6. Ziskanie spravy

Prijemca datového balicka prevadzkovatel’a hazardnej hry ziskava datovy balicek prevadzkovatel'a
hazardnej hry nasledovnymi spdsobmi:

a) Poziadavka (request) obsahuje odkaz na datovy balicek prevadzkovatela hazardnej hry, ktory
je umiestneny na lokalnom Wlozisku prevadzkovatela hazardnej hry. Tento datovy balicek
prevadzkovatela hazardnej hry je mozné asynchrénne stiahnut na stranu serveru
a prostrednictvom oAPI informovat protistranu o priebehu spracovania.
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b) Poziadavka (request) obsahuje cely datovy balic¢ek prevadzkovatel'a hazardnej hry, ktory je jeho
integralnou stcast'ou. Kazdé volanie rAPI obsahuje kompletny datovy bali¢ek prevadzkovatel'a
hazardnej hry.

Spracovanie
Kapitola obsahuje popis spdsobu spracovania dat na serveri.

3.7.1 Spracovanie spravy

Prijemca datového balicka prevadzkovatel’a hazardnej hry realizuje asynchronne spracovanie jeho
obsahu.

a) Prvym krokom je technické prijatie spravy na server a kontrola jeho formalnej konzistencie.
V tomto kroku sa realizuje predbezna formalna kontrola spravy podla formatu Extensible
Markup Language (XML). Pre rychlu odozvu systému sa realizuju procesy ako overenie identity
prevadzkovatela hazardnej hry, overenie platnosti odkazu na datovy balicek prevadzkovatela
hazardnej hry alebo overenie existencie datového balicka prevadzkovatela hazardnej hry
v poziadavke. Nerealizuju sa procesy pre hlbSiu analyzu obsahu, ako st desifrovanie,
dekomprimacia, vecna analyza obsahu atd’. Vysledkom tejto fazy je potvrdenie odosielatelovi,
Ze sprava je technicky prijata a obsahuje vetky formalne nalezitosti.

b) Druhym krokom st nadvizujice procesy nutné pre detailnii formalnu a vecnt analyzu obsahu,
ako su desifrovanie, dekomprimacia, vecna analyza obsahu atd’. Priebeh alebo iba vysledok tejto
fazy je predmetom notifikacie odosielatela o ich vysledku. Jedna sa teda o asynchréonnu
notifikaciu prevadzkovatela hazardnej hry. Ak komunika¢né rozhranie odosielatela nie je
dostupné, je na vnuatornej logike spracovatel'ského servera, ¢i bude opakovane odosielat
notifikacie stavu, ale minimalne jedenkrat sa musi pokusit’ dorucit’ spravu. Ak nie je sprava
uspesne dorucena, ma odosielatel’ moznost’ kedykol'vek zistit’ stav spracovania datového balicka
prevadzkovatel’a hazardnej hry prostrednictvom komunika¢ného rozhrania servera protistrany.
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BPMN Business Process View - Report package/
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3.7.2 Pripady komunikacie sprav
V realnej situdcii mézu nastat’ nasledujice komunikacné scenare:

Kéd: SEQ_1
Nazov: Opakované zasielanie sprav pri neprijati poziadavky.
Primarny pouZivatel: Operator (prevadzkovatel’ hazardnej hry).

Opis: Prevadzkovatel' hazardnej hry poskytuje opakovane jednotlivy datovy bali¢ek prevadzkovatela
hazardnej hry alebo odkaz na datovy balicek prevadzkovatel'a hazardnej hry do momentu, kym mu trad
nedoruci potvrdzujicu spravu o prijati datového balicka prevadzkovatel’a hazardnej hry. Moznost, Ze by
sprava obsahujiica datovy balicek prevadzkovatela hazardnej hry alebo odkaz na datovy balicek
prevadzkovatel'a hazardnej hry nie je dorucena, nie je pripustna.



445/2020 Z. z. Zbierka zakonov Slovenskej republiky Strana 51

Specialne poZiadavky: Ziadne.

sd Communication Model - SEQ1 /

Operator Government

report package()

»
|
; accepting package()
rejected()
report package() -
|
; accepting package()
. rejected()
4
report package() -
|

; accepting package()

accepted()

Kéd: SEQ_2
Nazov: Opakované zasielanie sprav pri nedostupnosti protistrany.
Primarny pouZivatel: Operator (prevadzkovatel’ hazardnej hry).

Opis: Prevadzkovatel' hazardnej hry opakovane poskytuje jednotlivy datovy balicek prevadzkovatela
hazardnej hry alebo odkaz na datovy balicek prevadzkovatel’a hazardnej hry aj ked’ komunika¢né rozhranie
uradu nie je dostupné. Moznost, ze by sprava obsahujica datovy bali¢ek prevadzkovatel'a hazardnej hry
alebo odkaz na datovy balicek prevadzkovatel'a hazardnej hry nie je dorucena, nie je pripustna.
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Specialne poZiadavky: Ziadne.

sd Communication Model - SEQ2 /

Operator

[ ] checking rapi( p———

_ _ _ _checkingraPl0 _ _ _ |

report package()

y

i accepting package()

accepted()
- 3CCOPOO

Kéd: SEQ_3
Nazov: Odoslanie informacie o stave spracovania.
Primarny pouZivatel: Urad

Opis: Urad zasiela potvrdzujiicu spravu na komunikaéné rozhranie prevadzkovatela hazardnej hry. Ak
komunikaéné rozhranie odosielatel’a nie je dostupné, je na vnutornej logike spracovatel'ského servera, ¢i
bude opakovane odosielat’ notifikacie o stave, ale minimalne jedenkrat sa musi pokusit’ dorucit’ spravu. Ak
sprava nie je uspeSne dorucend, ma odosielatel moznost’ kedykol'vek zistit’ stav spracovania datového
balicka prevadzkovatel’a hazardnej hry prostrednictvom komunika¢ného rozhrania serveru protistrany.
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Specidlne poZiadavky: Ziadne.

sd Communication Model - SEQ3 /

Operator Government

report package()

; accepting package()

< accepted()

; processing package()

processed(result)

Koéd: SEQ_4
Nazov: Opravné zasielanie sprav pri chybnom obsahu poziadavky.
Primarny pouzZivatel’: Operator (prevadzkovatel’ hazardnej hry).

Opis: Chyby v automatizovanom vystupe sa opravuju tak, ze prevadzkovatel hazardnej hry znovu poskytne
datovy balicek prevadzkovatel’a hazardnej hry vyssej verzie alebo odkaz na datovy bali¢ek prevadzkovatel'a
hazardnej hry vyssej verzie, v ktorom tieto chyby odstrani. Ak nie je datovy bali¢ek prevadzkovatela
hazardnej hry Gispesne prijaty, nadvézujuce datové balicky prevadzkovatel'a hazardnej hry st prijimané, ale
nie su spracované, prevadzkovatel hazardnej hry nie je informovany o vysledkoch vecnych
a Strukturalnych kontrol. Ak je datovy balicek prevadzkovatela hazardnej hry v jednej z vyssich verzii
prijaty, je aktivované spracovanie nadvédzujucich datovych balickov prevadzkovatela hazardnej hry
a prevadzkovatel’ hazardnej hry je informovany o vysledkoch vecnych a Strukturalnych kontrol.
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Specialne poZiadavky: Ziadne.

sd Communication Model - SEQ4 /

Operator Government

report package(package v1)

Y

; accepting package()

accepted()

A

; processing package()

processed(errors)

report package(package v2)

Y

; accepting package()

accepted()

A

; processing package()

processed(successfully)

Kod: SEQ_5
Nazov: Rollback prijatého datového balicka prevadzkovatel’a hazardnej hry.
Primarny pouZivatel: Operator (prevadzkovatel hazardnej hry).

Opis: Ak sa prevadzkovatel' hazardnej hry rozhodne realizovat’ rollback prijatého datového balicka
prevadzkovatel’a hazardnej hry, server vSetky nadvdzujiuce datové balicky prevadzkovatela hazardnej hry
oznaci ako neplatné a opakuje ich spracovanie na zaklade vysledku opakovaného spracovania nového
datového balicka prevadzkovatel'a hazardnej hry zaslaného ako nahrada datového balicka prevadzkovatela
hazardnej hry, na ktorom prevadzkovatel’ hazardnej hry realizoval rollback.

Ak by prevadzkovatel hazardnej hry realizoval rollback uz uspeSne prijatého datového balicka
prevadzkovatel'a hazardnej hry a nadvdzujuce datové balicky prevadzkovatela hazardnej hry su tiez
uspesne prijaté, ich opdtovné spracovanie sposobi, Ze na stranu prevadzkovatel'a hazardnej hry budi znovu
zasielané vysledky vecného spracovania, ktoré mozu byt v rozpore s vysledkami pévodného spracovania.
Prevadzkovatel’ hazardnej hry reaguje na novo zaslané vysledky spracovania tak, akoby to st povodné
vysledky. Ak je to potrebné prevadzkovatel hazardnej hry vystavuje opravné datové balicky
prevadzkovatela hazardnej hry na povodne tspesne prijaté datové balicky prevadzkovatel'a hazardnej hry,
ak to uprava dat v procese rollbacku vyzaduje.
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Specialne poZiadavky: Ziadne.

sd Communication Model - SEQ5 /

Operator Government
rollback and processing
rollback(package) >
; rollback(package)
; rollback(package + 1)
; rollback(package +2)
; rollback(package +n)
accept(package
< pt(package)
report package(package v2) >
accepting package(package v2)
accepted(package v2,
< pted(package v2)

processed(package v2, errors or successfully)

processing package(package v2)

processed(package + 1, errors or successfully)

re-processing
re-processing package(package + 1)

processed(package + 2, errors or successfully)

re-processing package(package +2)

Ut Uyt

re-processing package(package + n)

processed(package + n, errors or successfully)
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4. Komunikacné rozhranie

Vsetky rozhrania su implementované na baze REST API (Representational state transfer). REST API
je povazované za platformovo nezavisly Standard pre zabezpe€ent pracu so vzdialenym serverom.
Umoziuje vytvarat’, Citat’, editovat’ alebo mazat’ informacie na vzdialenom serveri na baze volani
zabezpeceného hypertextového prenosového protokolu.

4.1. Technologie

Kapitola obsahuje detailné technické parametre pre vyuzivanie REST API pri komunikacii
v ramci navrhovanej architektury. Parametre su rovnaké pre vsetky aplikacné rozhrania navrhu
technického riesenia.

Bezpecnost’

Kategorie Technoldgie Dostupnost’
Transport layer SSL - Server certificate Required
Client Authentication SSL — Client certificate Required
IP Restriction Optional
Technické predpoklady
Kategoria Format Dostupnost’
Message serialization JavaScript Object Notation (JSON) Available
Extensible Markup Language (XML) Available

Sprava chyb

Kategoéria

Chyba

Basic communication framework HTTP status codes:
200 Ok, 400 Bad Request, 401 Unauthorized, etc.

Extended information

"fault message" contains the following items:
Category, Code, Description and Data

Context

Context

Predmet

Input context

Version of API (contained in url path)

Output context

HTTP status codes
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Komunikéicia
Predmet Obsah
Request Header of message with “input context” and data

Response

Header of message with “output context” and data

4.1.1. Odporucany vseobecny funkény ramec pre komunikaciu

Request
Url = {scope}/v{version}/{controller}/{method}
Napr.:
/rapi/reporting/vl/package/upload
Hlavicka poziadavky
Parameter Opis
Accept application/json alebo application/xml

Content-Type

application/json alebo application/xml

Localization

medzinarodna norma ISO 639-1 Codes for the representation of names of
languages — Part 1: Alpha-2 code

Token value <ACCESS TOKEN>, ked’ metoda volania obsahuje hlavicku poziadavky.

Response
Hlavicka odpovede
Parameter Opis
Accept application/json alebo application/xml

Content-Type

application/json alebo application/xml

Localization

medzinarodna norma ISO 639-1 Codes for the representation of names of
languages — Part 1: Alpha-2 code

HTTP status kody

Napriklad: 400,

{
"fault": {

n.on

401, 403, 404, 406, 409:

"code": "enumValue",

"data": “string"

}

- fault: fault class
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- code: error code (enum value)

- data: additional error description

Kéd | Nazov Body Opis

200 |OK XML When processing no error occurred and are returned to the correct
data.

400 | Bad request XML Client sent invalid request. Problem can be in different scopes.

401 | Unauthorized |XML Invalid certificate

403 | Forbidden XML Invalid rights to use called method.

404 | Not Found XML The method is not in the current version of the API is implemented.

500 Internal Error | XML Internal business process exception

Chybové kody vs. HTTP status kody:

Chybové kody HTTP status code
WithoutFault 200
ErrInvalidContract 400
ErrInvalidRequestld 400
ErrInvalidCertificate 401
ErrInsufficientRights 403
ErrInternal Error 500

Zoznam chyb a inych typov odpovedi mdze byt zmeneny.

Strata komunikacie
Pri strate komunikacie s aplikacnym rozhranim pri volani transakénych metdd klient opakovane vola
metddu s rovnakou poziadavkou, ak nedostane odpoved’ (OK/chyba). Vynimkou su spitné notifikacie, kde
sa vyzaduje len jeden pokus na odoslanie. Ak su tieto metdody volané, vygeneruje klient jedine¢nu
poziadavku na identifikaciu (requestld), ktory sa pouziva pri volani. Ak klient nedostane odpoved’ zo
serveru (alebo chyba), opakuje rovnaki metddu volania requestld. Server na zaklade requestld zaisti, ze

operacia sa realizuje iba jedenkrat.

4.1.2.

Format DateTime

Vsetky formaty datumu a Casu je odporacané formatovat’ podl'a medzinarodnych noriem stiboru ISO

8601.

https://www.iso.org/obp/ui/#iso:std:is0:8601:-1:ed-1:vl:en

https://www.iso.org/obp/ui/#iso:std:is0:8601:-2:ed-1:v1:en

Vsetky formaty datumu musi explicitne Specifikovat’ Casové pasmo.
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Priklad:
Typ Priklad
Date 2016-11-22

2016-11-22T11:22:40+01:00
Combined date and time in UTC

2016-11-22T11:22:40Z

5. Aplikacné rozhranie — zdiel’and implementdcia rozhranit

Specifikacia vetkych aplikagnych rozhrani je odvodena od vieobecného technického popisu bazového
aplikacného rozhrania realizovaného v ramci navrhu technického riesenia.

cmp Component Model
«REST API Interface» «REST API Interface»
OoAPI rAPI
«controller» «controller» «controller» «controller»
Notifier Enumerators Diagnostics Package

Funkény rozsah vSetkych aplikacnych rozhrani je rozdeleny do zakladnych oblasti:

Nazov Opis
Enumerators Sprava zdiel'anych ¢iselnikov
Diagnostics Mnozina metdd pre diagnostiku systémov

5.1. Enumerators

Metody umoziujuce zdiel'anu spravu ¢iselnikov:

Metoda Opis

ProcessStates Ziskanie ¢iselnika moznych stavov procesu spracovania na serveri
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PackageStates Ziskanie ¢iselnika moznych stavov vysledku spracovania datového balicka
prevadzkovatel'a hazardnej hry

SystemStates Ziskanie c¢iselnika moznych stavov klientskeho alebo serverového technického
prostredia

ClassificationCodes | Ziskanie Ciselnika klasifikacie detailu sprav pri spracovani

ErrorCodes Ziskanie Ciselnika chyb

CurrencyCodes Ziskanie ¢iselnika mien

PackageKinds Ziskanie ¢iselnika typov datovych bali¢kov prevadzkovatel’a hazardnej hry

5.1.1. ProcessStates
/v1/processStates/list
API verzia vl
API skupina processStates
API metdoda list
API popis Ziskanie Ciselnika moznych stavov procesu spracovania na serveri
API poznamka | Volanie tejto metody predpoklada uspesné overenie vo vzt'ahu k aplikacnému
rozhraniu
HTTP metoda GET
HTTP url /rapi/enumerators/v1/processStates/list
HTTP request
format
HTTP request
parametre
HTTP response | {
bOdy " . "
Processing",
"Processed",

"Failed",
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}

HTTP response | By definition

kod

HTTP response | ErrlnvalidContract

chyby .
ErrlnvalidRequestld
ErrInvalidCertificate

5.1.2. PackageStates
/v1/packageStates/list

API verzia vl

API skupina packageStates

API metdda list

API popis Ziskanie Ciselnika moznych stavov vysledku spracovania datového balicka
prevadzkovatela hazardnej hry

API poznamka | Volanie tejto metody predpoklada tispesné overenie vo vztahu k aplikacnému
rozhraniu

HTTP metoda GET

HTTP url /rapi/enumerators/v1/packageStates/list

HTTP request
format

HTTP request
parametre

HTTP response | {

bOdy " 3 "
Processing",

"ProcessedSuccessfully",
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"InvalidFormat",
"InvalidContent",
}
HTTP response | By definition
kod
HTTP response | ErrInvalidContract
chyby .
ErrInvalidRequestld
ErrlnvalidCertificate

5.1.3. SystemStates
/v1/systemStates/list

API verzia vl

API skupina systemStates

API metdda list

API popis Ziskanie ciselnika moznych stavov klientskeho alebo serverového technického
prostredia

API poznamka | Volanie tejto metody predpoklada uspesné overenie vo vzt'ahu k aplikacnému
rozhraniu

HTTP metoda GET

HTTP url /rapi/enumerators/v1/systemStates/list

HTTP request
format

HTTP request
parametre

HTTP response | {
body
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"Ok",
"BeforeShutdown",
"AfterShutdown",
"UnexpectedShutdown",
}
HTTP response | By definition
kod
HTTP response | ErrlnvalidContract
chyby ErrIlnvalidRequestld
ErrInvalidCertificate

5.1.4. ClassificationCodes
/v1/classificationCodes/list

API verzia vl

API skupina classificationCodes

API metdda list

API popis Ziskanie Ciselnika klasifikacie detailu sprav pri spracovani

API poznamka | Volanie tejto metddy predpoklada Gspesné overenie vo vzt'ahu k aplikacnému
rozhraniu

HTTP metoda GET

HTTP url /rapi/enumerators/v1/classificationCodes/list

HTTP request

format

HTTP request

parametre
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HTTP response | {
body "Error",
"Warning",
"Information"”,
}
HTTP response | By definition
kod
HTTP response | ErrlnvalidContract
chyby ErrIlnvalidRequestld
ErrInvalidCertificate
5.1.5. ErrorCodes
/v1/errorCodes/list
API verzia vl
API skupina errorCodes
API metdda list
API popis Ziskanie ¢iselnika chyb
API poznamka | Volanie tejto metddy predpoklada Gspesné overenie vo vzt'ahu k aplikacnému
rozhraniu
HTTP metoda GET
HTTP url /rapi/enumerators/v1/errorCodes/list
HTTP request
format
HTTP request
parametre
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HTTP response | {
body "nvalidField",
"EmptyFiled",
"InvalidDataType",
"MissingFile",
"MissingPackage",
"InvalidFileEncryption",
"InvalidFileCompresion",
"NonrelativePackage",
"InconsistentPackage",
}
HTTP response | By definition
kod
HTTP response | ErrlnvalidContract
chyby ErrlnvalidRequestld
ErrInvalidCertificate

5.1.6. ErrorCodes
/vl/errorCodes/translate

API verzia vl

API skupina errorCodes

API metdda translate

API popis Prelozenie hodnoty ¢iselnika chyb

API poznamka | Volanie tejto metody predpoklada tispesné overenie vo vztahu k aplikacnému
rozhraniu

HTTP metoda GET

HTTP url /rapi/enumerators/v1/errorCodes/translate?code=

HTTP request

formét
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HTTP request
parametre

code InvalidField

HTTP response | {

bod
oy "Invalid field in data file"
}
HTTP response | By definition
kod

HTTP response | ErrlnvalidContract

hyb,
Ry ErrInvalidRequestld

ErrInvalidCertificate

5.1.7. CurencyCodes
/v1/currencyCodes/list

API verzia vl

API skupina currencyCodes

API metoda list

API popis Ziskanie ¢iselnika mien podl'a medzinarodnej normy ISO 4217 Codes for the

representation of currencies

API poznamka | Volanie tejto metddy predpoklada uspesné overenie vo vztahu k aplikaénému
rozhraniu

HTTP metoda GET

HTTP url /rapi/enumerators/v1/currencyCodes/list

HTTP request
format
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HTTP request
parametre

HTTP response
body

AED
AFN
ALL
AMD
ANG
AOA
ARS
AUD
AWG
AZN
BAM
BBD
BDT
BGN
BHD
BIF
BMD
BND
BOB
BRL
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HTTP response | By definition
kod

HTTP response | ErrlnvalidContract

hyb
oy ErrInvalidRequestld

ErrInvalidCertificate

5.1.8. CurencyCodes
/v1/currencyCodes/translate

API verzia vl

API skupina currencyCodes

API metoda translate

API popis Prelozenie hodnoty ¢iselnika mien

API poznamka | Volanie tejto metody predpoklada uspesné overenie vo vztahu k aplikacnému
rozhraniu

HTTP metoda GET

HTTP url /rapi/enumerators/v1/currencyCodes/translate?code=
HTTP request
format
HTTP request
parametre
code uUusD

HTTP response | {
body .
USD (exists)

USS (not exists)

}

HTTP response | By definition
kod




445/2020 Z. z. Zbierka zakonov Slovenskej republiky Strana 69

HTTP response | ErrlnvalidContract

hyb
by ErrInvalidRequestld

ErrInvalidCertificate

5.1.9. PackageKinds
/v1/packageKinds/list

API verzia vl

API skupina packageKinds

API metoda list

API popis Ziskanie Ciselnika druhov datovych balickov prevadzkovatel'a hazardnej hry

APIpozndmka | Volanie tejto metddy predpoklada uspesné overenie vo vztahu k aplikaénému
rozhraniu

HTTP metoda GET

HTTP url /rapi/enumerators/v1/packageKinds/list

HTTP request
format

HTTP request
parametre

HTTP response | {
body L
"Lotériova hra",

"Ciseln4 lotéria ",

llBingON’

"Stolova hra",

"Stavkova hra",

"HH na vyhernych pristrojoch",

"HH na terminaloch videohier",
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"HH na TZ obsluhovanych priamo hra¢mi",
"HH na inych TZ",

"HH podl’a § 4 ods.2 pism. i)",

"Internetova hra",

"Charitativna lotéria"

}
HTTP response | By definition
kod
HTTP response | ErrlnvalidContract
chyby ErrIlnvalidRequestld
ErrInvalidCertificate

5.2.  Diagnostics

Metody umoziujuce diagnostiku stavu aplikacného rozhrania:

Metoda Opis
isAlive Metdda k opakovanému ziskavaniu stavu aplikaéného rozhrania
version Metdda k ziskaniu verzie aplika¢ného rozhrania

5.2.1. /vl/diagnostics/isAlive

API verzia vl

API skupina Diagnostics

API metoda isAlive

API popis Metoda k opakovanému ziskavaniu stavu aplikacného rozhrania

API poznamka Volanie tejto metody predpoklada uspesné overenie vo vztahu k
aplika¢nému rozhraniu

HTTP metdda POST

HTTP url /rapi/diagnostics/v1/diagnostics/isAlive
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HTTP request IsAliveRequest
format
{
systemState (string),
nextClientShutdown (string, optional),
isAlive (bool)
H
HTTP request
parametre -
systemState Stav klientskeho ['OK', 'BeforeShutdown', 'AfterShutdo|
systému 'UnexpectedShutdown']
nextClientShutdo | Deklaracia odstavky | 2020-02-22T11:22:40+01:00
wn klientskeho systému
isAlive Aktualny suhrnny True
stav klientskeho
systému
HTTP response {
body
"systemState": "Ok",
"nextServerShutdown": "2020-02-22T11:22:40+01:00",
"isAlive": true
}
HTTP response
kod
HTTP response By definition
chyby

5.2.2. /vl/diagnostics/version

API verzia vl

API skupina Diagnostics

API metdda version

API popis Metoda k ziskaniu verzie aplikacného rozhrania

API poznamka Volanie tejto metody predpoklada uspesné overenie vo vztahu k

aplika¢nému rozhraniu
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HTTP metoda POST
HTTP url /rapi/diagnostics/v1/diagnostics/version
HTTP request VersionRequest
format
{
}
HTTP request
parametre
HTTP response {
body .
"version": "1.2.3.4",
"lastUpdate": "2020-01-01T18:24:01+01:00"
}
HTTP response By definition
kod
HTTP response ErrlnvalidContract
hyb
by ErrInvalidRequestld
ErrInvalidCertificate

6. Server rAPI

Na serverovej strane sa implementuje komunikac¢né aplikaéné rozhranie. Vzhl'adom k tomu, Ze sa jedna o

centralne reportovacie aplikac¢né rozhranie, je pomenované rAPI (reportingAPI).

cmp Component Model - Interfaces rAPI/

«REST API Inte...
rAPI «system»

4 ________ Server
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Specifikacia serverového rAPI je odvodena od technického popisu vieobecného obecného aplikaéného

rozhrania realizovaného v ramci navrhu technického rieSenia.

class Component Model

«controller»
Package

«REST API Interface»
rAPI

«controller»
Enumerators

«controller»
Diagnostics

Funkény rozsah rAPI je rozdeleny do zékladnych oblasti:

Nazov

Opis

Package

Metody pre pracu s datovymi baliCkami prevadzkovatela hazardnej hry

Enumerators (zdiel'ané)

Zdiel'ana sprava Ciselnikov

Diagnostics (zdiel'ané)

Skupina metdd pre diagnostiku stavu systému

6.1. Package

Metody umoziujuce prenos datovych balickov prevadzkovatel'a hazardnej hry zo strany prevadzkovatel'a

hazardnej hry na server:

Metoda Opis

Upload Metoda pro presun datového balicka prevadzkovatela hazardnej hry na stranu servera

GetStatus Ziskanie stavu o spracovani datového balicka prevadzkovatel'a hazardnej hry

Rollback Vratenie spracovania datového balicka prevadzkovatel'a hazardnej hry, odstranenie zo
spracovania na serveri

6.1.1. Upload
/v1/package/upload
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API verzia vl
API skupina Package
API metoda upload
API popis Odovzdava datovy balicek prevadzkovatel’a hazardnej hry na server
API poznamka | Volanie tejto metody predpoklada tispesné overenie vo vztahu k aplikacnému
rozhraniu
HTTP metoda POST
HTTP url /rapi/reporting/v1/package/upload
HTTP request PackageUploadRequest
format {
requestld (string),
operatorCode (string),
packageVersion (number),
packageKind (enum)
packageTimeFrameStartInclusive (datetime),
packageTimeFrameEndExclusive (datetime),
packageContent (string in base64),
packageUri (string),
packageStamp (datetime)
}
HTTP request
parametre Ty ; 5
requestld Unikatny kod poziadavky 11852f10-f21b-47d3-8ad3-
ec86a3b9760e
operatorCode ICO prevadzkovatel'a 31565590
hazardnej hry
packageVersion Verzia datového balicka 1
prevadzkovatela hazardnej
hry
packageKind Typ obsahu podl'a herného | Druh vyhernych pristrojov podla
systému v sulade licencie
s ¢iselnikom
(PackageKinds).
packageTimeFrame | Datum a Cas zaciatku 2020-02-22T01:00:00+01:00
StartInclusive vykazovaného ¢asového (hodinové)
ramca alebo
2020-02-22T00:00:00+01:00 (denné)
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packageTimeFrame | Datum a ¢as ukoncenia 2020-02-22T02:00:00+01:00
EndExclusive vykazovaného ¢asového (hodinové)
ramca alebo
2020-02-23T00:00:00+01:00 (denné)
packageContent Obsah datového balicka YTMONZomIzI20TsmIzMONTueY
prevadzkovatel'a hazardnej | Q==
hry
packageUri Odkaz na obsah datového ,.https://domain.sk/Pack20210504.zip
balicka prevadzkovatel’a “
hazardnej hry
packageStamp Doba a ¢as generovania 2020-02-22T11:22:40+01:00
datového balicka
prevadzkovatel’a hazardne;j
hry
HTTP response | {
body
"requestld": "11852f10-f21b-47d3-8ad3-ec86a3b9760¢e",
"statusCode": "received"
}
HTTP response | By definition
kod
HTTP response | ErrlnvalidContract
chyb
oy ErrInvalidRequestld
ErrInvalidCertificate
6.1.2. GetStatus
/v1/package/getStatus
API verzia vl
API skupina Package
API metdda getStatus
API popis Ziskanie stavu o spracovani datového bali¢ka prevadzkovatel’a hazardnej hry
API poznamka | Volanie tejto metddy predpoklada uspesné overenie vo vztahu k aplikacnému
rozhraniu
HTTP metoda POST
HTTP url /rapi/reporting/v1/package/getStatus
HTTP request PackageGetStatusRequest
format {
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requestld (string)

}

HTTP request requestld Unikatny kod poziadavky 11852f10-f21b-47d3-8ad3-
parametre ec86a3b9760e

HTTP response | {
body "requestld": "11852f10-f21b-47d3-8ad3-ec86a3b9760e",
"processingState": "Processed",
"packageState": "InvalidFormat",
"details": [
{
"file*: "herna",
"line": "58",
"classificationCode": "Error",
"errorCode": "InvalidDataType",
"detail": "200",

"result": "Processing interupted"

il

{
"requestld": "11852f10-f21b-47d3-8ad3-ec86a3b9760e",

"processingState": "Processed",
"packageState": "InvalidFormat",
"details": [

{

nﬁle“: "hema",
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"line": "58",
"classificationCode": "Warning",
"errorCode": "InvalidField ",
"detail": "currency",

"result": "Field skipped"
3

"file*: "herna",
"line": "59",
"classificationCode": "Warning",
"errorCode": "InvalidField ",
"detail": "currency",
"result": "Field skipped"

} s

{

"file*: "herna",

"line": "60",
"classificationCode": "Warning",
"errorCode": "InvalidField",
"detail": "currency",

"result": "Field skipped"
3]

"requestld": "11852f10-f21b-47d3-8ad3-ec86a3b9760e",
"processingState": "Processed",
"packageState": "ProcessedSuccessfully”,

"details": [
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{
llfi]e‘G: Hhema"’
llline": VVU’
"classificationCode": "Information",
"errorCode": "null",
"detail": "Successfully processed 120 lines"
} b
{
"file*: "terminal ",
llline": "l‘,
"classificationCode": "Information",
"errorCode": "",
"detail": "Successfully processed 1458 lines"
i1
}
HTTP response
parametre — - —
requestld Unikatny kod poziadavky | 11852f10-f21b-47d3-8ad3-
ec86a3b9760e
processingState Stav spracovania Processed
packageState Stav datového balicka InvalidFormat
prevadzkovatela hazardnej
hry
details Pole detailnych informécii
file Subor (sekcia) datového Herna
balicka prevadzkovatel'a
hazardnej hry
line Riadok datového balicka 58
prevadzkovatel’a hazardne;j
hry
classificationCode Klasifikacia zaznamu Error
detailu
errorCode Kéd chyby InvalidDataType
detail Detail spravy 200
HTTP response | By definition
kod
HTTP response | ErrlnvalidContract
chyby
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ErrlnvalidRequestld

ErrInvalidCertificate

6.1.3. Rollback
/v1/package/rollback

API verzia vl

API skupina Package

API metoda rollback

API popis Vratenie spracovania datového balicka prevadzkovatel'a hazardnej hry, odstranenie zo
spracovania na serveri

API poznamka | Volanie tejto metody predpoklada uspesné overenie vo vzt'ahu k aplikacnému
rozhraniu

HTTP metoda POST

HTTP url /rapi/reporting/v1/package/rollback
HTTP request PackageRollbackRequest
format {

requestld (string)

}
HTTP request
parametre — - —

requestld Unikatny kod poziadavky 11852f10-f21b-47d3-8ad3-

ec86a3b9760¢

HTTP response | {

bod
oy "requestld": "11852f10-f21b-47d3-8ad3-ec86a3b9760e",

"statusCode": "accepted"

}

HTTP response | By definition
kod
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HTTP response | ErrlnvalidContract

hyb
by ErrInvalidRequestld

ErrInvalidCertificate

7.  Klient 0API

Na klientskej strane sa implementuje komunika¢né aplikacné rozhranie. Vzhl'adom k tomu, Ze sa jedna
o klientske reportovacie aplikacné rozhranie prislusného prevadzkovatel'a hazardnej hry, je pomenované

0API (operatorAPI).

cmp Component Model - Interfaces oAPI /

«system»
Client

«REST API Interface»
OAPI

Specifikacia klientskeho oAPI je odvodend od technického opisu vieobecného aplikatného rozhrania

realizovaného v ramci navrhu technického riesenia.

class Component Model - Interfaces oAPI - Controllers /
«REST APl Inte...
O0API
«controller» «controller»
Notifier Enumerators

«controller»
Diagnostics
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Funkény rozsah oAPI je rozdeleny do zakladnych oblasti:

Nazov Opis

Notifier Metody pre notifikacie klienta o stave spracovania datového balicka
prevadzkovatela hazardnej hry serverovou stranou

Enumerators Zdiel'ana sprava ciselnikov

(zdiel'ané)

Diagnostics Skupina metdd pre diagnostiku stavu systému
(zdiel'ané)

7.1.  Notifier

Metody umoznujuce notifikaciu klienta zo strany servera primarne pre potreby pri spracovani datového
bali¢ka prevadzkovatel’a hazardnej hry:

Metéda Opis

SetStatus Metody umoziujuce notifikaciu klienta zo strany servera o stave spracovania datového
balicka prevadzkovatel'a hazardnej hry

7.1.1. SetStatus
/v1/package/setStatus

API verzia vl

API skupina notifier

API metoda setStatus

API popis Metody umoziujuce notifikaciu klienta zo strany servera o stave spracovania datového

balicka prevadzkovatel’a hazardnej hry

API poznamka | Volanie tejto metody predpoklada Gispesné overenie vo vztahu k aplikacnému
rozhraniu

HTTP metoda POST

HTTP url /oapi/reporting/v1/notifier/setStatus
HTTP request NotifierSetStatusRequest
format {

requestld (string),

processingState (string - enum),

packageState (string - enum),




Strana 82 Zbierka zakonov Slovenskej republiky 445/2020 Z. z.
details: [
{
file (string),
line (string),
classificationCode (string - enum),
errorCode (string - enum),
detail (string),
result (string)
i1
}
HTTP request
parametre — p x
requestld Unikatny kod poziadavky 11852f10-f21b-47d3-8ad3-
ec86a3b9760e
processingState | Stav spracovania Processed
packageState Stav datového balicka InvalidFormat
prevadzkovatel'a hazardnej
hry
details Pole detailnych informacii
file Stubor (sekcia) datového Herna
balicka prevadzkovatela
hazardnej hry
line Riadok datového balicka 58
prevadzkovatel’a hazardnej
hry
classificationCo | Klasifikacia zaznamu Error
de detailu
errorCode Kéd chyby InvalidDataType
detail Detail spravy 200
result Vysledok spracovania Processing interupted
HTTP request {
Priklad
"requestld": "11852f10-f21b-47d3-8ad3-ec86a3b9760e",
"processingState": "Processed",
"packageState": "InvalidFormat",
"details": [
{
llﬁle‘G: llhernaﬂ’
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{

"line": "58",

"XPath": ",
"classificationCode": "Error",
"errorCode": "InvalidDataType",
"detail": "200",

"result": "Processing interupted"

il

"requestld": "11852f10-f21b-47d3-8ad3-ec86a3b9760e",
"processingState": "Processed",
"packageState": "InvalidFormat",
"details": [
{

"file*: "herna",

"line": "58",

"XPath": "",

"classificationCode": "Warning",

"errorCode": "InvalidField ",

"detail": "currency",

"result": "Field skipped"

3

{
"file*“: "herna",
"line": "59",
"XPath": "",

"classificationCode": "Warning",

"errorCode": "InvalidField ",
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{

"detail": "currency",

"result": "Field skipped"

} s

{
"file*: "herna",
"line": "60",
"XPath": "",

"classificationCode": "Warning",
"errorCode": "InvalidField",
"detail": "currency",

"result": "Field skipped"
i1

"requestld": "11852f10-f21b-47d3-8ad3-ec86a3b9760e",
"processingState": "Processed",

"packageState": "ProcessedSuccessfully",

"details": [
{
"file*“: "herna",
"line": "",
"XPath": ",

"classificationCode": "Information",
"errorCode": "",
"detail": "Successfully processed 120 lines"

5
{

"file*: "terminal”,
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lllinell. "nn

. b

IIXPathU: llll’

"classificationCode": "Information",
"errorCode": "",

"detail": "Successfully processed 1458 lines"
i1

}

HTTP response

body

HTTP response | By definition

kod

HTTP response | ErrInvalidContract

chyby .
ErrlnvalidRequestld
ErrInvalidCertificate

8. Administrativne rozhranie

Na zabezpecenie vsetkych bezpecnostnych a komunikanych poziadaviek medzi kooperujucimi
systémami, musi tomu predchadzat’ vymena komunikacnych parametrov, ako st URL komunika¢nych
rozhrani, verejné kI'ice certifikatov a povinnost’ d’alej tieto parametre spravovat’.

8.1. Pripady pouZitia — PouZivatel’: urad

Administrativne rozhranie eviduje tieto poziadavky:

Poziadavka UC kod Stav
Prihlasenie UC _G.1 Required
Odhlasenie UC _G.2 Required
Zmena hesla UC G3 Required
Vystavenie verejného klIica pre zabezpeceny UuC G4 Required
hypertextovy prenosovy protokol rAPI

Zneplatnenie verejného klI'ica pre zabezpeceny UC G5 Required
hypertextovy prenosovy protokol rAPI
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Vystavenie verejného kl'ica pre kvalifikovany UC G.6 Required
elektronicky podpis

Zneplatnenie verejného kl'ica pre kvalifikovany uC G.7 Required
elektronicky podpis

Zadanie URL adresy rAPI UC _G.8 Required
Zmena URL adresy rAPI UC _G.9 Required
Publikovanie prehl'adu spracovania datového balicka UC _G.10 Required
prevadzkovatela hazardnej hry

Kod: UC_G.1
Nazov: Prihlasenie.

Primarny pouzivatel’: Government (rad).
Opis: Pouzivatel sa prihlasi do portalu uradu.
Specidlne poZiadavky: Ziadne.
Predpoklad: Pouzivatel nie je prihlaseny.

Podmienka po vykonani: Doslo k uspesnému prihlaseniu alebo nahlaseniu problému.

Kéd: UC_G.2
Nazov: Odhlasenie.

Primarny pouZivatel’: Government (rad).
Opis: Pouzivatel’ sa odhlasi z portalu.
Specialne poZiadavky: Ziadne.
Predpoklad: Pouzivatel je prihlaseny.

Podmienka po vykonani: Doslo k uspesnému odhlaseniu alebo nahlaseniu problému.

Kod: UC_G.3
Nazov: Zmena hesla.

Primarny pouZivatel': Government (urad).

Opis: Pouzivatel'ovi je umoznena zmena hesla pre pristup do portalu uradu.
Specilne poZiadavky: Ziadne.

Predpoklad: Pouzivatel je prihlaseny.

Podmienka po vykonani: Doslo k zmene hesla alebo nahlaseniu problému.
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Kéd: UC_G.4
Nazov: Vystavenie verejného kl'i¢a pre zabezpeceny hypertextovy prenosovy protokol rAPI.

Primarny pouZivatel’: Government (irad).

Opis: Pouzivatelovi je umoznené vystavenie verejného klIica SSL certifikatu vratane CA autority pre
pristup na aplika¢né rozhranie cez zabezpeceny hypertextovy prenosovy protokol.

Specidlne poZiadavky: Ziadne.
Predpoklad: Pouzivatel je prihlaseny.

Podmienka po vykonani: Doslo k pozadovanej akcii alebo nahlaseniu problému.

Kod: UC_G.5
Nazov: Zneplatnenie verejného kl'ica na zabezpeceny hypertextovy prenosovy protokol rAPL

Primarny pouzivatel’: Government (Grad).

Opis: Pouzivatelovi je umoznené zneplatnenie verejného klica SSL certifikatu, napriklad z dévodu
prelomenia alebo odcudzenia sukromného kI'ica na pristup na aplikaéné rozhranie cez zabezpeceny
hypertextovy prenosovy protokol.

Specialne poziadavky: Ziadne.
Predpoklad: Pouzivatel je prihlaseny.
Podmienka po vykonani: Doslo k poZzadovanej akcii alebo nahlaseniu problému.

Kéd: UC_G.6
Nazov: Vystavenie verejného kl'ica pre kvalifikovany elektronicky podpis.

Primarny pouZivatel’: Government (rad).

Opis: Pouzivatel'ovi je umoznené vystavenie verejného kl'ica kvalifikovaného elektronického podpisu
alebo kvalifikovanej elektronickej pecate pre overenie spravy protistranou (prevadzkovatel'om hazardnej
hry).

Speci{llne poziadavky: Ziadne.
Predpoklad: Pouzivatel je prihlaseny.

Podmienka po vykonani: Doslo k poZzadovanej akcii alebo nahlaseniu problému.

Kéd: UC_G.7
Nazov: Zneplatnenie verejného kI'i¢a na kvalifikovany elektronicky podpis.

Primarny pouZivatel’: Government (Girad).
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Opis: Pouzivatel'ovi je umoznené zneplatnenie verejného kl'i¢a kvalifikovaného elektronického podpisu
alebo kvalifikovanej elektronickej pecate pre overenie spravy protistranou (prevadzkovatel'om hazardnej
hry), napriklad pri prelomeni alebo odcudzeni sukromného klica.

Specialne poZiadavky: Ziadne.
Predpoklad: Pouzivatel je prihlaseny.

Podmienka po vykonani: Doslo k pozadovanej akcii alebo nahlaseniu problému.

Kéd: UC_G.8
Nazov: Zadanie URL adresy rAPI.

Primarny pouZivatel’: Government (Girad).

Opis: Pouzivatel'ovi je umoznené zadanie URL adresy rAPI na komunikaciu zo strany oAPIL.
Specialne poziadavky: Ziadne.

Predpoklad: Pouzivatel je prihlaseny.

Podmienka po vykonani: Doslo k pozadovanej akcii alebo nahlaseniu problému.

Kéd: UC_G.9
Nazov: Zmena URL adresy rAPL

Primarny pouZivatel’: Government (rad).

Opis: Pouzivatel'ovi je umoznené zmenit’ URL adresu rAPI na komunikaciu zo strany oAPIL.
Specialne poZiadavky: Ziadne.

Predpoklad: Pouzivatel je prihlaseny.

Podmienka po vykonani: Doslo k pozadovanej akcii alebo nahlaseniu problému.

Kéd: UC_G.10
Nazov: Publikovanie prehl'adu spracovania datového balicka prevadzkovatel'a hazardnej hry.

Primarny pouZivatel’: Government (irad).

Opis: Publikovanie prehl'adu spracovania datového balicka prevadzkovatela hazardnej hry pre
autorizované¢ho klienta (prevadzkovatela hazardnej hry) scielom informovat’ o procese a stave
spracovania.

Specilne poZiadavky: Ziadne.
Predpoklad: Pouzivatel je prihlaseny.

Podmienka po vykonani: Doslo k pozadovanej akcii alebo nahléseniu problému.
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8.2.  Pripady pouZitia — PouZivatel’: prevadzkovatel’ hazardnej hry

Administrativne rozhranie eviduje tieto poziadavky:

Poziadavka UC kod Stav

Prihlasenie UC 0.1 Required
Odhlasenie UC 0.2 Required
Vystavenie verejného kl'ica pre zabezpeceny hypertextovy UC 0.3 Required

prenosovy protokol 0 API

Zneplatnenie verejného klI'ica pre zabezpeceny hypertextovy UC 04 Required

prenosovy protokol oAPI

Vystavenie verejného kl'ica pre kvalifikovany elektronicky UcC 0.5 Required
podpis podpis

Zneplatnenie verejného klI'ice pre kvalifikovany elektronicky UC 0.6 |Required
podpis

Zadanie URL adresy oAPI UucC_0.7 Required
Zmena URL adresy oAPI UC 0.8 Required

Vystavenie verejného klI'i¢a certifikatu pre autentizaciu klienta | UC_0.9 Required

Zneplatnenie verejného klI'ica certifikatu pre autentizaciu UC _0O.10 |Required
klienta
Zobrazenie prehl'adu spracovania datového balicka UC 0O.11 |Required

prevadzkovatel'a hazardnej hry

Kod: UC_O.1
Nazov: Prihlasenie.

Primarny pouZivatel: Operator (prevadzkovatel’ hazardnej hry).

Opis: Pouzivatel sa prihlasi do portalu prostrednictvom klientskeho certifikatu.
Specialne poZiadavky: Ziadne.

Predpoklad: Pouzivatel nie je prihlaseny.

Podmienka po vykonani: Doslo k Gispesnému prihlaseniu alebo nahlaseniu problému.

Kéd: UC_0.2
Nazov: Odhlasenie.

Primarny pouZivatel’: Operator (prevadzkovatel’ hazardnej hry).
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Opis: Pouzivatel sa odhlési z portélu.
Specialne poZiadavky: Ziadne.
Predpoklad: Pouzivatel je prihlaseny.

Podmienka po vykonani: Doslo k uspesnému odhlaseniu alebo nahlaseniu problému.

Kéd: UC_0O.3
Nazov: Vystavenie verejného kl'ica pre zabezpeceny hypertextovy prenosovy protokol oAPI.

Primarny pouzivatel’: Operator (prevadzkovatel’ hazardnej hry).

Opis: Pouzivatelovi je umoznené vystavenie verejného kl'ica SSL certifikatu vratane CA autority pre
pristup na aplika¢né rozhranie cez zabezpeCeny hypertextovy prenosovy protokol.

Speci{llne poziadavky: Ziadne.
Predpoklad: Pouzivatel je prihlaseny.

Podmienka po vykonani: Doslo k pozadovanej akcii alebo nahlaseniu problému.

Kod: UC_O4
Nazov: Zneplatnenie verejného kI'ica na zabezpeceny hypertextovy prenosovy protokol oAPI.

Primarny pouZivatel: Operator (prevadzkovatel’ hazardnej hry).

Opis: Pouzivatelovi je umoznené zneplatnenie verejného kluca SSL certifikatu, napriklad z dovodu
prelomenia alebo odcudzenia sukromného klIica na pristup na aplikaéné rozhranie cez zabezpeceny
hypertextovy prenosovy protokol.

Specialne poziadavky: Ziadne.
Predpoklad: Pouzivatel je prihlaseny.

Podmienka po vykonani: Doslo k pozadovanej akcii alebo nahlaseniu problému.

Kéd: UC_O.5
Nazov: Vystavenie verejného kl'i¢a na kvalifikovany elektronicky podpis.

Primarny pouZivatel: Operator (prevadzkovatel’ hazardnej hry).

Opis: Pouzivatel'ovi je umoznené vystavenie verejného kl'ica kvalifikovaného elektronického podpisu
alebo kvalifikovanej elektronickej pecate na overenie spravy protistranou (trad).

Specilne poZiadavky: Ziadne.
Predpoklad: Pouzivatel je prihlaseny.

Podmienka po vykonani: Doslo k pozadovanej akcii alebo nahlaseniu problému.
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Kéd: UC_0.6
Nazov: Zneplatnenie verejného kI'a¢a na kvalifikovany elektronicky podpis.

Primarny pouZivatel’: Operator (prevadzkovatel’ hazardnej hry).

Opis: Pouzivatel'ovi je umoznené zneplatnenie verejného kl'uca kvalifikovaného elektronického podpisu
alebo kvalifikovanej elektronickej pecate pre overenie protistranou (tirad), napriklad pri prelomeni alebo
odcudzeni sukromného kl'ica.

Specialne poZiadavky: Ziadne.
Predpoklad: Pouzivatel je prihlaseny.

Podmienka po vykonani: Doslo k pozadovanej akcii alebo nahlaseniu problému.

Kéd: UC_0O.7
Nazov: Zadanie URL adresy oAPI.

Primarny pouzivatel’: Operator (prevadzkovatel’ hazardnej hry).

Opis: Pouzivatel'ovi je umoznené zadanie URI adresy 0API pre komunikéciu zo strany rAPL
Specialne poziadavky: Ziadne.

Predpoklad: Pouzivatel je prihlaseny.

Podmienka po vykonani: Doslo k pozadovanej akcii alebo nahlaseniu problému.

Kod: UC_0O.8
Nazov: Zmena URL adresy oAPIL

Primarny pouZivatel: Operator (prevadzkovatel’ hazardnej hry).

Opis: Pouzivatel'ovi je umoznené zmenit URL adresu 0API na komunikaciu zo strany rAPIL.
Specialne poZiadavky: Ziadne.

Predpoklad: Pouzivatel je prihlaseny.

Podmienka po vykonani: Doslo k pozadovanej akcii alebo nahlaseniu problému.

Koéd: UC_0.9
Nazov: Vystavenie verejného kl'ica certifikatu na autentizaciu klienta.

Primarny pouzivatel’: Operator (prevadzkovatel’ hazardnej hry).

Opis: Pouzivatel'ovi je umoznené vystavenie verejného klica certifikatu na autentizaciu klienta vratane
CA autority na pristup na portal uradu.
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Specialne poZiadavky: Ziadne.
Predpoklad: Pouzivatel je prihlaseny.

Podmienka po vykonani: Doslo k pozadovanej akcii alebo nahlaseniu problému.

Kéd: UC_0O.10
Nazov: Zneplatnenie verejného kl'uca certifikatu na autentizaciu klienta.

Primarny pouzivatel’: Operator (prevadzkovatel’ hazardnej hry).

Opis: Pouzivatel'ovi je umoznené vystavenie verejného klica certifikatu na autentizaciu klienta vratane
CA autority na pristup na portal uradu.

Specialne poZiadavky: Ziadne.
Predpoklad: Pouzivatel je prihlaseny.

Podmienka po vykonani: Doslo k pozadovanej akcii alebo nahlaseniu problému.

Kod: UC_O.11
Nazov: Zobrazenie prehl'adu spracovania datovych balickov prevadzkovatel’a hazardnej hry.

Primarny pouZivatel’: Operator (prevadzkovatel hazardnej hry).

Opis: Autorizovany pouzivatel' (prevadzkovatel’ hazardnej hry) ma moznost’ vidiet’ prehl'ad spracovania
datovych balickov prevadzkovatela hazardnej hry scielom byt informovany o priebehu a stave
spracovania.

Specialne poziadavky: Ziadne.
Predpoklad: Pouzivatel je prihlaseny.

Podmienka po vykonani: Doslo k pozadovanej akcii alebo nahlaseniu problému.

9. Spoloéné ustanovenia k suborom
9.1. Sifrovanie suboru

Pri Sifrovani stiboru verejnym kl'i¢om sa zasifrovany subor ulozi vo formate Cryptographic message
syntax (CMS) s vyuzitim typu obsahu Enveloped-Data podl'a Standardu RFC 5652.

9.2. Pecatenie suboru prevadzkovatel'om hazardnej hry

Pri pecateni suboru prevadzkovatel’ hazardnej hry oznaci subor kvalifikovanou elektronickou pecatou
alebo kvalifikovanym elektronickym podpisom vo formate CAdES alebo XAdES.
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9.3. Pecatenie suboru uradom

Pri pecateni stiboru urad oznaci subor kvalifikovanou elektronickou pecat'ou alebo kvalifikovanym
elektronickym podpisom vo formate CAJES alebo XAdES s kvalifikovanou elektronickou ¢asovou
peciatkou.

9.4.  Sifrovany autentizovany prenos pomocou zabezpeéeného hypertextového prenosového
protokolu

a) Pri Sifrovanom autentizovanom prenose pomocou zabezpecené¢ho hypertextového prenosového
protokolu musia byt splnené nasledujuce podmienky:
1. Pouzitym protokolom musi byt HTTP/1.1 podla standardu RFC 7230 s moznostou pouzitia
hlaviciek ,,Accept-Ranges®, ,,Range* a ,,Content-Range* podl'a standardu RFC 7233.
2. Prenos musi prebiehat’ prostrednictvom kryptografického protokolu Transport Layer Security
(TLS) vo verzii minimalne 1.2 podl'a $tandardu RFC 5246.
3. Pristup k webovej sluzbe je autentizovany kvalifikovanym klientskym certifikatom vo formate
X.509 podl'a standardu RFC 5246 a RFC 5280.
b) Datovy balicek prevadzkovatela hazardnej hry je prenaSany vo forme binarneho obsahu
prevedeného na postupnost’ znakov vo formate Base64 podl'a RFC 4648.

9.5. Vseobecné poZiadavky na pouZivané kryptografické prostriedky

Pouzité kryptografické algoritmy, kryptografické klice a certifikity musia spiiiat’ poziadavky na
kryptografické prostriedky podl'a osobitnych predpisov.'?)

9.6. Dekadické kody znakov

Dekadické kody znakov predstavuju pre ucely poskytovania datového balicka prevadzkovatela
hazardnej hry kody znakov zo znakovej sady Unicode v stlade so §tandardom RFC 3629.

9.7.  PouZitie pisma

Ak je urcity text uvedeny v zakladnom type pisma, uvedie sa presne v uvedenom zneni. Pri tom plati,
ze znak ,_, predstavuje medzeru (znak s dekadickym kddom 32), znaky 0 123 4 5 6 7 8 9 predstavuji
Cislice (znaky s dekadickym kodom 48 az 57), znak — predstavuje znamienko minus (znak s
dekadickym kédom 45), znaky ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUV W XY Z predstavuju
vel'ké pismena bez diakritiky (znaky s dekadickym kodom 65 az 90), znakyabcdefghijklmno
pqrstuvwxy z predstavuji malé pismena bez diakritiky (znaky s dekadickym kédom 97 az 122),
znak _predstavuje podciarkovnik (znak s dekadickym kdédom 95) a znak . predstavuje bodku (znak s
dekadickym kdédom 46).

12) § 11 pism. m) zakona ¢. 272/2016 Z. z. o doveryhodnych sluzbach pre elektronické transakcie na vntitornom trhu
a 0 zmene a doplneni niektorych zakonov, zakon ¢. 95/2019 Z. z. o informaénych technologiach vo verejnej sprave
a o zmene a doplneni niektorych zadkonov, vyhlaska ¢. 78/2020 Z. z.
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9.8. Ciselniky
Udaje sa eviduju v sulade s celogtatne platnymi ¢iselnikmi a &iselnikmi uradu zverejnenymi na
webovom sidle uradu.

9.9. Extensible Markup Language Schema Definition (XSD) subory

Extensible Markup Language Schema Definition (XSD) stibory sa zverejiiuju na webovom sidle
uradu.
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1) § 2 ods. 1 pism. a) vyhlasky Ministerstva financii Slovenskej republiky ¢. 142/2019 Z. z., ktorou
sa ustanovuju poziadavky na technické zariadenia a systémy vyuzivané pri prevadzkovani
jednotlivych druhov hazardnych hier vratane podrobnosti o vkladoch, stavkach a vyhrach pre
jednotlivé druhy hazardnych hier.

2) Cl. 3 bod 12 nariadenia Eurépskeho parlamentu a Rady (EU) ¢. 910/2014 z 23. jula 2014
o elektronickej identifikacii a doveryhodnych sluzbach pre elektronické transakcie na vnutornom
trhu a o zruSeni smernice 1999/93/ES (U. v. EU L 257, 28. 8. 2014).

3) § 2 ods. 2 pism. b) prvy a druhy bod a pism. €) vyhlasky ¢. 142/2019 Z. z.
4) Cl. 3 bod 15 nariadenia (EU) é. 910/2014.

5) Vyhlaska Uradu podpredsedu vlady Slovenskej republiky pre investicie a informatizaciu
¢. 78/2020 Z. z. o standardoch pre informaéné technologie verejnej spravy.

6) Smernica Europskeho parlamentu a Rady (EU) 2015/1535 z 9. septembra 2015, ktorou sa
stanovuje postup pri poskytovani informacii v oblasti technickych predpisov a pravidiel
vztahujucich sa na sluzby informacnej spoloc¢nosti (kodifikované znenie) (U. v. EU L 241,
17. 9. 2015).
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