Techniky pre pristupné pouzitie Javaskriptu

Technika 1. UmozZnenie prediZenia prednastaveného ¢asového limitu pouZivatePom.

Pre vSetky Casové limity riadené skriptom na strane pouzivatela sa umoznuje predlzenie
prednastaveného ¢asového limitu pouzivatel'om.
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1.2

1.3

Poskytuje sa mechanizmus, ktory pouzivatelovi umozni pri skriptom c¢asovo
obmedzenej funkcii jej predlZenie.

Moznost predizenia sa obvykle poskytuje najneskor pred vypr$anim &asového
obmedzenia.

Moznost predizenia obvykle umoZiiuje predizenie najmenej o desatnasobok
prednastavenej hodnoty.

Technika 2. Redundantné pouzZivanie klavesnice a ovladacov vystupov z mysi.

Ovladanie interaktivnych dekorativnych zmien sa poskytuje nezavisle od zariadenia.

2.1

2.2

Interaktivna zmena obrazkov sa poskytuje tak, aby bola ovladacia udalost’ riadena
mySou (atributy ,,onmouseover” a ,onmouseout) ekvivalentne riaditelnd aj
prostrednictvom klavesnice (atributy ,,onfocus a ,,onblur®).

Interaktivne menené obrazky maji spravidla s cielom zachovania dizajnu rovnaku
velkost'.

Technika 3. Volitel’'né pouZivanie skriptu na poskytovanie nedéleZitych upozorneni.

Upozornenia, ktoré nemaju naliehava ddlezitost’, ako napriklad tip dia alebo odpocitavanie
urcitej udalosti, sa neprezentuju pouzivatel'ovi, pokial’ ich prezentovanie pouZzivatel’ nepovolil
prostrednictvom prislusnej webovej stranky.

3.1

3.2

3.3

Webova stranka poskytujica nedoleZité upozornenia prostrednictvom Javaskriptu
poskytuje mechanizmus na aktivaciu a deaktivaciu prezentovania tychto upozorneni.

Aktivacia a deaktivacia prezentovania nedolezitych upozorneni je obvykle poskytovana
prostrednictvom ovladacieho tlacidla v zaciato¢nych Castiach webovej stranky.
Nastavenie pouzivatela sa obvykle aplikuje aj pri opdtovnej navSteve prislusnej
webovej stranky, a to S moZnou aplikéciou ,,cookies* pre cel¢ relacie.

Technika 4. Pouzivanie skriptu na upozornenie pouZivatel’a o vyprsani ¢asového limitu.

Ak skript poskytuje funkciu, ktord je casovo limitovand, pouZzivatel’ je o takomto limite v¢as
informovany, a to najma ak je v danom ¢asovom limite potrebna jeho interakcia.




4.1

4.2

Upozornenie o vyprsani ¢asového limitu je poskytované najmenej 20 sekund pred jeho
vyprSanim. Je mozné pouzivat’ aj viacnasobné upozornenie.

Funkcia prediZenia prednastaveného ¢asového limitu podla techniky 1 sa poskytuje
najneskor pri poslednom upozorneni podl'a bodu 4.1. Casovy limit sa obvykle zresetuje.

Technika 5. Kontroly a upozornenia na strane pouZzivatel’a.

Overenia vyplneni datovych poli vo formulari alebo elektronickom formuléri sa vykonavaji
prostrednictvom skriptu na strane pouzivatel’a.

5.1

5.2

Pouzivatel’ je upozorneny na chybné vyplnenie kazdého datového pola prostrednictvom
prislusného dialogu. Upozornenie je obvykle poskytované sthrnne pre kazdy
formularovy oddiel alebo procesny krok.

Chybné datové polia sa obvykle oznacuji osobitnym spdsobom, napriklad farbou
a zvyraznenim, pricom je potrebné poskytnit’ nastavenie kurzora na sumdrnu spravu o
chybach obsahujucu odkazy a priradenie jednotlivych chyb. Pre formulare alebo
elektronické formuldre spristupnené v module -elektronickych formularov do 31.
decembra 2019 sa moze poskytnut’ nastavenie kurzora na prvé z takychto chybnych
datovych poli.

Technika 6. PouZivanie nadviznych zmien obsahu vybranych prvkov bez zmeny
kontextu.

Obsah, ktory je logicky zavisly od zmeny iné¢ho obsahu sa meni korektne.

6.1

6.2

6.3

Ak sa zmeni jeden alebo viac vyberovych prvkov, ktoré ovplyviiujii vyber inych
vyberovych prvkov, nadvdzné vyberové prvky poskytuji spravne moznosti, napriklad
pri zmene kontinentu vo vyberovom menu sa poskytuje spravny vyber Statov
V nasledujucom vyberovom menu. Nadvdzné vyberové prvky nasleduju v poradi ¢itania
obsahu webovej stranky az po vyberovom prvku vyvolavajicom zmenu.

Vsetky Udaje potrebné na zmeny dotknutych nadvéznych prvkov st poskytnuté
prostrednictvom prislusnej webovej stranky.

Aktivacia vyberového prvku bez zmeny hodnoty nespOsobuje zmenu nadvézného
vyberového prvku.

Technika 7. Su¢asné pouzivanie klavesnice a funkcii iného Specifického zariadenia.

Interaktivne funkcie obsahu webovej stranky, spustitelné Specifickymi zariadeniami, st
spustitel'né aj prostrednictvom klavesnice.

7.1

Pre ovladace funkcii pre my$ sa pouzivaju nasledovné ekvivalentné ovladace pre
klavesnicu - ,,mousedown® = , keydown®, ,mouseup* = ,keyup®, , mouseover” =
»focus®, ,mouseout” = ,blur“. Pre ostatné ovladace, napriklad ,,mousemove®, sa
pouziva relevantnd ekvivalentna implementacia.




Technika 8. Pouzivanie funkcii Document Object Model (DOM) na pridavanie obsahu.

Na dynamické pridavanie obsahu webovej stranky sa pouzivaju funkcie Document Object
Model (DOM).

8.1 Namiesto funkcii ,,document.write®, ,innerHTML®, ,outerHTML®, innerText* a
»outerText sa pouzivaju funkcie Document Object Model (DOM).

8.2 Pri pridavani prvkov zameratelnych kurzorom sa v dokumente nepouzivaji atributy
prvku ,,tabindex* na explicitné ustanovenie poradia v tabulke.

8.3 Pre zarucenie precitania nového obsahu ¢itacom obrazovky sa kurzor zameriava na
takyto novy obsah alebo sa novy obsah priddva na miesto, ktoré¢ eSte len nasleduje
Vv poradi Citania.

Technika 9. Pouzivanie skriptov na ovladanie a zastavovanie blikania.

Blikanie obsahu je mozné ovladat’ prostrednictvom skriptu.

9.1 Skript umoznuje spustenie blikania, riadenie stavov viditelnosti blikajiceho obsahu
a zastavenie blikania najneskor do 5 sekund.

Technika 10. PouZivanie progresivnych sposobov otvarania novych okien na Ziadost’
pouzivatel’a.

Otvaranie novych okien sa vykondva iba s vedomim pouzivatela.

10.1 Ak prislusny typ dokumentu nepovoluje atribut ,target” alebo ak je otvaranie novych
okien z urcitych dévodov zabezpeCované prostrednictvom skriptu, kazdy odkaz, ktory
otvara nové okno

a) informuje pouZzivatel'a o tom, ze bude otvorené nové okno,
b) pouziva ovladace udalosti nezavislé od zariadeni a

c) povoluje webovému prehliadacu otvorit’ obsah v tom istom okne, ak sa nové 0kno
neotvorilo.

Technika 11. Vkladanie dynamického obsahu do Document Object Model (DOM)
bezodkladne po prislusSnej interakcii.

Prvky pouzivateI'ského rozhrania si do Document Object Model (DOM) vkladané tak, ze
poradie tabuliek aporadie ¢itania prostrednictvom C¢itaca obrazovky je korektné uz pre
prednastavené spravanie sa pouzivatel'ského agenta.

11.1 Vsetky spustané dialogy sa aktivuju prostrednictvom odkazu alebo tla¢idla a jeho
vedomého pouzitia (kliknutia), ktorym sa vyvola prislusny skript.

11.2 Vlozeny obsah sa vklad4d ako d’alsi prvok v poradi ¢itania obsahu webovej stranky
alebo v poradi tabuliek. Pre vkladanie obsahu do nového okna je tato poziadavka
irelevantnd. Zmena pozicie kurzoru sa vloZzenim nezmeni.




11.3 Pri asynchronnych vkladaniach obsahu, napriklad prostrednictvom Asynchronous
JavaScript + XML (AJAX), je potrebné upozornit’ asistencnu technologiu pouzivatela
0 takomto vlozeni obsahu.

Technika 12. Zmena usporiadania Casti webovej stranky prostrednictvom Document
Object Model (DOM).

Interakcia pouzivatela s menu pri zmene usporiadania jeho komponentov sa poskytuje
nezavisle od zariadenia.

12.1 Funkcia na zmenu usporiadania obsahu zavisla na zariadeniach, napriklad
prostrednictvom ,,drag and drop®, je doplnena alebo nahradend menu so zoznamom
odkazov, ktoré umoznuje nielen vizudlne preskupenie, ale aj zmenu usporiadania
prostrednictvom Document Object Model (DOM) tak, aby bolo spravne poradie
poskytované pre vSetky zariadenia.

12.2 Skripty na zmenu usporiadania si spustané iba s vedomym pouzitim na to ur¢eného
odkazu.

Technika 13. PouZivanie rozbalitePného a zbalitePného menu na preskocenie blokov
textu.

Opakujuci sa obsah sa poskytuje prostrednictvom menu, ktoré je pouzivatelom podla potreby
rozbalitel'né a zbalitelné.

13.1 Zbalenim menu je pouzivatel'ovi umoznené preskocenie opakujuceho sa obsahu, pricom
tento obsah je programatorsky umiestneny na logickom mieste v poradi ¢itania obsahu
webovej stranky.

13.2 Pouzivatelovi je umoznené vyvolanie rozhrania pre skrytie alebo odkrytie prvkov
menu.

Technika 14. Spristupnenie doplnkovych funkcii statického obsahu aj prostrednictvom
klavesnice.

Pre pouzivanie funkcii v statickych prvkoch HTML, ako napriklad <div> alebo <span>, sa
poskytuje pristup k pouzivatel'skému rozhraniu aj prostrednictvom klavesnice.

14.1 Staticky prvok s doplnkovou funkciou je zameratelny prostrednictvom atributu
»tabindex* adoplnkovd funkcia je vyvolatelna aj spouzZitim klavesnice
prostrednictvom atribttu ,,onkeyup* alebo ,,onkeypress*.

14.2 Pouzivanie tejto techniky je umoznené iba v prostrediach, kde sa da spolahnut’ na
existenciu klientskych skriptov.

14.3 Pouzivanie atributu ,tabindex* zohladiluje nedostato¢ni podporu v HTML 4.01 v
prvkoch <a>, <area>, <button>, <input>, <object>, <select> a <textarea> av
obmedzeni rozsahu hodnét od 0 do 32767.




14.4 Nepouziva sa modifikovanie zamerania kurzoru prostrednictvom skriptu vzhl'adom na
nepredvidate'né spravanie sa asistencnych technolégii, ktoré pouzivaji virtualny
kurzor.

14.5 Meno auloha vsetkych komponentov pouzivatel'ského rozhrania je programéatorsky
determinovatelna. Stavy, vlastnosti ahodnoty nastavitelné pouzivatelom si
programatorsky nastavené a oznamenia zmien Vv tychto prvkoch su poskytované
pouzivateI'skym agentom, vratane asisten¢nych technologii.

Technika 15. PouZivanie skriptov na zmenu textu v odkaze.

Umoznuje sa pouzivatelom riadené rozSirenie informacii v texte odkazu s cielom
porozumenia odkazu bez d’alSieho kontextu.

15.1 Na zaciatku webovej stranky je poskytnuty odkaz, ktory rozsiri text vSetkych odkazov
na webovej stranke tak, aby boli samonosne pochopitel'né bez d’alSieho kontextu.

15.2 Tato technika sa obvykle tyka iba aktudlne prehliadanej webovej stranky. Takéto
pouzivateI'ské nastavenie je vSak mozné vyuzit' aj pre celé webové sidlo, napriklad
prostrednictvom cookie alebo pouzivatel'ského profilu.

Technika 16. PouZivanie skriptov na zlepSenie viditeInosti zamerania prvku.

Prostrednictvom aplikacie Javaskriptu na kaskadové Styly sa zvySuje viditeInost’ indikatora
zamerania.

16.1 Ohranicenie alebo pozadie interaktivneho prvku, ktory je zamerany pouzivatelom, sa
vizualne zmeni. Po ukonceni zamerania sa prvok vrati do povodného stavu.

Technika 17. Poskytovanie kontrol achybovych hliaseni na strane pouZivatel’a
prostrednictvom Document Object Model (DOM).

Pri chybovom vysledku kontroly datovych poli formulara alebo elektronického formulara sa
pouzivatel'ovi korektne prezentuju skriptom generované chybové hlasenia, a to aj ak pouziva
asisten¢né technologie.

17.1 Na zobrazenie chybovych hlaseni sa pouzivaju ukotvené prvky a umiestfiujii sa nad
datové polia, ktoré sa kontrolujii. Zameranie kurzora sa obvykle presiiva na takéto
chybové hlasenie.

17.2 Ak existovalo chybové hldsenie, po opravnom spravnom vyplneni sa uz neprezentuje.

17.3 Atribut ,,href™ obsahuje pri ukotvenom prvku vnutrostrankovy odkaz, ktory referencuje
datové polia, kde sa vyskytla chyba.

Technika 18. Poskytovanie mechanizmu na docasné zastavenie skriptom postuvaného
obsahu.

Pouzivatel’ moze zastavit’ skriptom posuvany obsah.




18.1 Pouzivatelovi sa poskytuje mechanizmus na docasné zastavenie automatizovane
posuvaného obsahu. Takto zastaveny obsah sa neza¢ne pohybovat’ bez pouzivatelovho
prikazu.

18.2 Pouzivatel'ovi sa poskytuje mechanizmus na opdtovné spustenie doCasne zastaveného
automatizovane posuvaného obsahu. Posuvanie pokracuje od miesta zastavenia.

Technika 19. Vypocditavanie vel’kosti a pozicii v stilade s vel’kost'ou textu.

Vypocet velkosti a umiestnenia prvkov je primerané k aktualnej velkosti prezentovaného
textu.

19.1 Vypocitavanie velkosti prostrednictvom prvkov ,,offsetLeft a ,,offsetTop* zéavisi od
rodi¢ovskych prvkov.

19.2 Zvécsenim textu prostrednictvom funkcie webového prehliadaca na zvacSovanie textu
sa korektne zvicsi aj prisluSny textovy kontajner, pricom Ziadna Cast’ textu nezmizne
ani sa vizualne nestla¢i. Zva¢Sovanim textu nie je jeho priblizovanie.

19.3 Vypocet velkosti zohl'adiiuje odliSnosti podporovanych verzii webovych prehliadacov.

Technika 20. PouZivanie pristupného ukotvenia a interakcie.

Skriptové funkcie st ovladatel'né aj prostrednictvom klavesnice.

20.1 Skriptové funkcie su priradené prirodzene interaktivnym HTML prvkom, ktorymi st
odkazy atlacidla, ako napriklad <button> a <input>. Funkcia sptastana , kliknutim* je
spustana nezavisle od zariadeni, napriklad prostrednictvom tlacidla ,,enter®, ,,space*
alebo pristupného API.

20.2 Ak nie je moZzné zarucit skript na strane pouZzivatela, poskytuje sa alternativna
implementécia alebo vysvetlenie. Pri ukotvenych prvkoch sa alternativna implementacia
alebo vysvetlenie poskytuje prostrednictvom atributu ,href* a pri tlacidlach
prostrednictvom ,,form post®.

Technika 21. Poskytovanie mechanizmu na zobrazovanie pohyblivého, postivaného
alebo automaticky aktualizovaného textu v statickom okne alebo oblasti.

Pre pohybujici sa text sa poskytuje mechanizmus na jeho zastavenie a jeho poskytnutie
v statickej forme.

21.1 Na zarucenie Citatenosti pre pomalSie c¢itajucich pouzivatelov sa text umoznuje
poskytnut’ v osobitnom okne alebo v rozmerovo vicsej Casti webovej stranky.

21.2 Tato technika sa nemusi uplatnit’, ak nie je pohybujici sa text mozné zobrazit’ naraz na
jednej vizuélnej obrazovke, napriklad dlhu konverzéaciu prostrednictvom chatu.

21.3 Tato technika sa mdze pouzit’ v kombindcii s alternativnou webovou strankou, ktora
poskytne prislusny text pristupne.




Technika 22. Vytvaranie volitePnych dialogov nezavisle od zariadeni.

Dialégy, ktoré nepouzivaji otvaranie novych okien prostrednictvom webovych prehliadacov,
sa poskytuju pristupne a nezavisle od zariadeni.

22.1 Dialdg v prvku <div> sa v Document Object Model (DOM) vklada priamo za prvok,
ktory ho spusta. Zameranie ostdva na spustacom prvku. Absolatne vizualne
umiestnenie nemusi byt’ priamo za spustacim prvkom.

22.2 HTML kod v dialégu je pristupny rovnako ako ostatny obsah.

22.3 Dialdg je mozné spustit’ aj prostrednictvom klavesnice.
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