Obsah datového balicka prevadzkovatel’a hazardnej hry

Datovy balicek prevadzkovatel'a hazardnej hry obsahuje tieto datové subory:

Poradie | Nazov suboru Opis suboru
1 prevadzkovatel Udaje o prevadzkovatel'ovi hazardnej hry
2 Licencia Udaje o licencii prevadzkovatel'a hazardnej hry
3 prevadzka Udaje o Prevadzke, herni alebo kasine, kde sa prevadzkuje
hazardnd hra
. . Udaje o koncovom zariadeni, na ktorom sa prevadzkuje
4 koncove zariadenie ,
- hazardnd hra
. . . Udaje o stave pocitadiel na koncovom zariadeni, na ktorom sa
5 koncove zariadenie pocitadlo , . ,
prevadzkuje hazardna hra
6 hracie stoly Udaje o hracich stoloch
7 identifikacia_hraca Udaje o registracii - identifikacia hraca
8 hracsky ucet Udaje o hra¢skom téte a sprave finanénych prostriedkov hraca
. . Udaje o nastaveni sebaobmedzujuceho opatrenia hraca
9 sebaobmedzujuce_opatrenia , , :
- kumulativne za kalendarny mesiac
10 udalost U,daje 0 sportoyej udfl.l’ostl. flleb,o nesportovej udalosti, na
vysledok ktorej sa prijimaju stavky
11 prilezitost Udaje o stavkovej prileZitosti, na ktort st podané stavky
12 | tiket-stavkovy Udaje o tikete stavkovej hry
13 |tiket-s kombinacia Udaje o detailoch stavky - kombinacie
14 tiketes transakeia Udaje, o :ukete s.tavkovej hry - detail finan¢nych transakcii
- (operéacii) nad tiketom
15 tiket-s_prilezitost Udaje o tikete stavkovej hry - detail stavkovej prileZitosti
16 tiket-loteriovy Udaje o tikete lotériovej hry
17  |tiket-1 udalost Udaje o tikete lotériovej hry - detail Zrebovania
18 |stolova hra kasino Udaje o stolovych hrach v kasine
19 |hra Udaje o hazardnej hre na koncovom zariadeni
20  |porucha Udaje o poruchach koncovych zariadeni
21 zasah do_softveru Udaje o zasahoch do softvéru hazardnej hry




Datovy subor 1
Udaje o prevadzkovatelovi hazardnej hry

(1) Nazov datového stiboru:
prevadzkovatel.xml

(2) Obsah datového suboru:
Datovy stibor obsahuje prave jeden zaznam s idajmi oznacujucimi prevadzkovatel'a hazardnej
hry, ktory poskytuje automatizovany vystup v datovom balicku prevadzkovatel’a hazardnej hry
bez ohl'adu na to, ¢i uz su tieto udaje poskytnuté v datovom balicku prevadzkovatel'a hazardnej
hry za iné obdobie.

(3) Podmienky pre zaradenie datového stiboru do datového balicka prevadzkovatel’a hazardnej hry:
Datovy subor sa zaradi vzdy.

(4) Polozky datového stiboru:

1. Identifikator prevadzkovatela hazardnej hry
a) Nazov polozky:  IDPrevadzkovatel
b) Datovy typ: string s dizkou 8 znakov
c) Opis polozky: Uvedie sa Identifikaéné &islo organizacie (dalej len ,,JCO“)
prevadzkovatela hazardnej hry

2. Nazov prevadzkovatela hazardnej hry
a) Nazov polozky:  Nazov

b) Datovy typ: string s dizkou 100 znakov
c) Opis polozky: Uvedie sa obchodné meno alebo nazov prevadzkovatel'a hazardnej hry
Datovy subor 2

Udaje o licencii prevadzkovatela hazardnej hry

(1) Nazov datového stboru:
licencia.xml

(2) Obsah datového suboru:
Datovy stubor obsahuje udaje o druhu licencie prevadzkovatela hazardnej hry, ktory poskytuje
automatizovany vystup v datovom balicku prevadzkovatel'a hazardnej hry bez ohl’'adu na to, ¢i
uz su tieto udaje poskytnuté v daitovom balicku prevadzkovatel'a hazardnej hry za iné obdobie.
Datovy subor obsahuje tolko zaznamov, kolko druhov licencii bolo prevadzkovatelovi
hazardnej hry pridelenych a je platnych.

(3) Podmienky pre zaradenie datového stiboru do datového balicka prevadzkovatel'a hazardnej hry:
Datovy subor sa zaradi vzdy.

(4) Polozky datového stiboru:
1. Identifikator licencie

a) Nazov polozky:  IDLicencia
b) Datovy typ: string s dizkou 30 znakov



Opis polozky: Uvedie sa jednozna¢ny identifikator zdznamu o udelenej individualnej
licencii alebo splnenej oznamovacej povinnosti prevadzkovatel’a hazardnej hry. Cleni sa na
dve Casti.

Prva ast’: ICO prevadzkovatel'a hazardnej hry.

Druha ¢ast: retazec urCeny prevadzkovatelom hazardnej hry.

Identifikator prevadzkovatel’a hazardnej hry

a)
b)
c)
d)
e)

Nazov polozky:  IDPrevadzkovatel

Datovy typ: string s dizkou 8 znakov

Opis polozky: Uvedie sa identifikator prevadzkovatela hazardnej hry
Referen¢ny stibor: prevadzkovatel.xml

Referencna polozka: IDPrevadzkovatel

Drubh licencie

a)
b)

c)

Nazov polozky:  DruhLicencie

Datovy typ: string s dizkou 3 znaky

Opis polozky: Uvedie sa druh licencie z ¢iselnika druhov licencii, ktory je uvedeny na
webovom sidle tradu.

Datovy subor 3
Udaje o prevadzke, herni alebo kasine, kde sa prevadzkuje hazardna hra

(1) Nazov datového stuboru:
prevadzka.xml

(2) Obsah datového suboru:

Datovy subor obsahuje udaje o prevadzke, herni alebo kasine, kde sa prevadzkuje hazardna hra,
za ktort sa poskytuje automatizovany vystup v datovom bali¢ku prevaddzkovatel'a hazardnej hry
bez ohl'adu na to, ¢i uz su tieto udaje poskytnuté v datovom balicku prevadzkovatel'a hazardnej
hry za iné obdobie. Uvadzaju sa len aktivne prevadzky, herne alebo kasina.

(3) Podmienky pre zaradenie datového stiboru do datového bali¢ka prevadzkovatel’a hazardnej hry:
Datovy subor sa zaradi pre v§etky hazardné hry prevadzkované v prevadzkach, herniach alebo
kasinach.

(4) Polozky datového stiboru:

1.

Identifikator prevadzky

a)
b)

c)

Nazov polozky:  IDPrevadzka

Datovy typ: string s dizkou 30 znakov

Opis polozky: Uvedie sa jednoznacny identifikator zaznamu o prevadzke, herni alebo
kasine, kde sa prevadzkuje hazardna hra. Cleni sa na dve Casti.

Prva ¢ast’: ICO prevadzkovatel'a hazardnej hry.

Druha cast: retazec urCeny prevadzkovatel'om hazardnej hry.

Identifikator licencie

a)
b)

c)

d)

Nazov polozky:  IDLicencia

Datovy typ: string s dizkou 30 znakov

Opis polozky: Uvedie sa identifikator udelenej individualnej licencie alebo splnene;j
oznamovacej povinnosti prevadzkovatel'a hazardnej hry.

Referen¢ny stibor: licencia.xml



10.

e) Referencna polozka: IDLicencia

Poradové Cislo prevadzky, herne alebo kasina

a) Nazov polozky:  PoradoveCislo

b) Datovy typ: int

c) Opis polozky: Uvedie sa poradové Cislo prevadzky, herne alebo kasina z individualnej
licencie. Ak polozka nie je znama, uvedie sa hodnota NULL.

Cislo CRUHaK

a) Nazov polozky: = CRUHAK

b) Datovy typ: string s dizkou 5 znakov

c) Opis polozky: Uvedie sa identifikacné Cislo, ktoré bolo pridelené prevadzke, herni

alebo kasinu v Centralnom registri umiestnenia herni a kasin. Ak polozka nie je znama,
uvedie sa hodnota NULL. Ak je uvedena hodnota NULL, tak musia byt vyplnené ostatné
polozky z adresy (ulica, orientacné ¢islo, stpisné ¢islo, postové smerovacie Cislo a obec).

N4zov umiestnenia
a) Nazov polozky:  NazovUmiestnenia

b) Datovy typ: string s dizkou 100 znakov

c) Opis polozky: Uvedie sa ndzov prevadzky, herne alebo kasina.

Ulica

a) Nazov polozky:  Ulica

b) Datovy typ: string s dizkou 100 znakov

c) Opis polozky: Uvedie sa ulica z adresy prevadzky, herne alebo kasina, ak polozka

CRUHAK bola vyplnené ako NULL, inak sa uvedie hodnota NULL.

Cislo orienta¢né

a) Nazov polozky:  CisloOrientacne

b) Datovy typ: string s dizkou 20 znakov

c) Opis polozky: Uvedie sa orienta¢né Cislo z adresy prevadzky, herne alebo kasina, ak
polozka CRUHAK bola vyplnena ako NULL, inak sa uvedie hodnota NULL. Ak orienta¢né
¢islo nebolo pridelené, uvedie sa hodnota NULL.

Cislo stpisné

a) Nazov polozky:  CisloSupisne

b) Datovy typ: string s dizkou 10 znakov

c) Opis polozky: Uvedie sa stpisné Cislo z adresy prevadzky, herne alebo kasina, ak
polozka CRUHAK bola vyplnena ako NULL, inak sa uvedie hodnota NULL. Ak stipisné
¢islo nebolo pridelené, uvedie sa hodnota NULL.

PoStové smerovacie Cislo

a) Nazov polozky:  PSC

b) Datovy typ: string s dizkou 10 znakov

c) Opis polozky: Uvedie sa postové smerovacie Cislo z adresy prevadzky, herne alebo
kasina, ak polozka CRUHAK bola vyplnena ako NULL, inak sa uvedie hodnota NULL.

Obec
a) Nazov polozky:  Obec
b) Datovy typ: string s dizkou 100 znakov



¢) Opis polozky: Uvedie sa nazov obce z adresy prevadzky, herne alebo kasina, ak
polozka CRUHAK bola vyplnend ako NULL, inak sa uvedie hodnota NULL.

11. Zaciatok prevadzky od
a) Nazov polozky:  ZaciatokPrevadzky

b) Datovy typ: date
c) Opis polozky: Uvedie sa datum, od ktorého bola prevadzka, heriia alebo kasino
prevadzkované.

12. Ukoncenie prevadzky do
a) Nazov polozky:  UkonceniePrevadzky
b) Datovy typ: date
c) Opis polozky: Uvedie sa datum, ku ktorému bude prevadzka, herna alebo kasino
prevadzkované. Ak polozka nie je znama, uvedie sa hodnota NULL.

13. Pocet technickych zariadeni
a) Nazov polozky:  PocetTZ
b) Datovy typ: int
c) Opis polozky: Uvedie sa pocet technickych zariadeni, ktoré sa nachadzaji v danej
prevadzke, herni alebo kasine.

Datovy subor 4
Udaje o koncovom (technickom) zariadeni, na ktorom sa prevadzkuje hazardna hra

(1) Nazov datového stiboru:
koncove_zariadenie.xml

(2) Obsah datového suboru:
Datovy subor obsahuje tidaje o koncovom (technickom) zariadeni, na ktorom sa prevadzkuje
hazardna hra, za ktoru sa poskytuje automatizovany vystup v datovom bali¢ku prevadzkovatel'a
hazardnej hry bez ohladu na to, ¢i uz s tieto udaje poskytnuté v datovom balicku
prevadzkovatel'a hazardnej hry za iné obdobie.

(3) Podmienky pre zaradenie datového stiboru do datového balicka prevadzkovatel'a hazardnej hry:
Datovy subor sa zaradi pre nasledovné hazardné hry prevadzkované v prevadzkach, herniach
alebo kasinach:

a) Ciselné lotérie

b) bingo

c) charitativne lotérie

d) stavkové hry

e) hazardné hry na vyhernych pristrojoch

f) hazardné hry na terminaloch videohier

g) hazardné hry na technickych zariadeniach obsluhovanych priamo hra¢mi
h) hazardné hry na inych technickych zariadeniach.

(4) Polozky datového stiboru:

1. Identifikator koncového zariadenia
a) Nazov polozky:  IDKoncoveZariadenie
b) Datovy typ: string s dizkou 30 znakov



c¢) Opis polozky: Uvedie sa jednozna¢ny identifikdtor zaznamu o koncovom
(technickom) zariadeni, na ktorom sa prevadzkuje hazardna hra. Cleni sa na dve &asti.
Prva ast’: ICO prevadzkovatel'a hazardnej hry.
Druha cCast: retazec urceny prevadzkovatelom hazardnej hry.

2. Identifikator prevadzky
a) Nazov polozky:  IDPrevadzka
b) Datovy typ: string s dizkou 30 znakov
c) Opis polozky: Uvedie sa identifikator prevadzky, herne alebo kasina, kde sa nachadza
koncové (technické) zariadenie, na ktorom sa prevadzkuje hazardnd hra.
d) Referencny stbor: prevadzka.xml
e) Referencna polozka: IDPrevadzka

3. Typ technického zariadenia
a) Nazov polozky:  TypTZ
b) Datovy typ: string s diZkou 50 znakov
c) Opis polozky: Uvedie sa typ koncového (technického) zariadenia, na ktorom sa
prevadzkuje hazardna hra. Ak polozka nie je znama, uvedie sa hodnota NULL.

4. Vyrobné {islo technického zariadenia
a) Nazov polozky:  VyrobneCisloTZ
b) Datovy typ: string s dizkou 50 znakov
c) Opis polozky: Uvedie sa vyrobné ¢islo koncového (technického) zariadenia, na
ktorom sa prevadzkuje hazardna hra. Ak polozka nie je znama, uvedie sa hodnota NULL.

5. Zaciatok umiestnenia od
a) Nazov polozky:  UmiestnenieOd
b) Datovy typ: date
c) Opis polozky: Uvedie sa datum, od ktorého bolo koncové (technické) zariadenie
umiestnené v prevadzke, herni alebo kasine.

6. Ukoncenie umiestnenia do
a) Nazov polozky:  UmiestnenieDo
b) Datovy typ: date
c) Opis polozky: Uvedie sa datum, ku ktorému bolo koncové (technické) zariadenie
umiestnené v prevadzke, herni alebo kasine. Datum sa uvadza pri vymene alebo ukonceni
prevadzkovania zariadenia. Ak polozka nie je zndma, uvedie sa hodnota NULL.

Datovy subor 5
Udaje o stavoch potitadiel na koncovom zariadeni, na ktorom sa prevadzkuje hazardna hra

(1) Nazov datového stuboru:
koncove_zariadenie_pocitadlo.xml

(2) Obsah datového suboru:
Datovy subor obsahuje udaje o stave koncového zariadenia a idaje o stavoch pocitadiel na
koncovom zariadeni, na ktorom sa prevadzkuje hazardna hra, za ktori sa poskytuje
automatizovany vystup v datovom bali¢ku prevadzkovatel'a hazardnej hry bez ohl'adu na to, ¢i
uz st tieto udaje poskytnuté v datovom balicku prevadzkovatel’a hazardnej hry za iné obdobie.



(3) Podmienky pre zaradenie datového stiboru do datového bali¢ka prevadzkovatel’a hazardnej hry:

Déatovy subor sa zaradi pre nasledovné hazardné hry prevadzkované v prevadzkach, herniach
alebo kasinach:

a) hazardné hry na vyhernych pristrojoch

b) hazardné hry na terminaloch videohier

¢) hazardné hry na technickych zariadeniach obsluhovanych priamo hra¢mi

d) hazardné hry na inych technickych zariadeniach.

(4) Polozky datového stboru:

1.

Identifikator koncového zariadenia - pocitadlo

a) Nazov polozky:  IDKoncoveZariadenieP

b) Datovy typ: string s dizkou 30 znakov

c) Opis polozky: Uvedie sa jednoznacny identifikator zaznamu o koncovom zariadeni,
kde sa eviduju udaje o stave koncového zariadenia a udaje o stavoch pocitadiel na
koncovom zariadeni na ktorom sa prevadzkuje hazardna hra. Cleni sa na dve ¢asti.
Prva Gast’: ICO prevadzkovatel'a hazardnej hry.
Druha ¢ast: retazec urCeny prevadzkovatelom hazardnej hry.

Identifikator koncového zariadenia

a) Nazov polozky:  IDKoncoveZariadenie

b) Datovy typ: string s dizkou 30 znakov

c) Opis polozky: Uvedie sa identifikator koncového zariadenie, ku ktorému sa eviduju
dodatoc¢né idaje (stav koncového zariadenia a stavy pocitadiel).

d) Referencny stbor: koncove zariadenie.xml

e) Referencna polozka: IDKoncoveZariadenie

Datum stavu koncového zariadenia

a) Nazov polozky:  DatumStavu

b) Datovy typ: date

c) Opis polozky: Uvedie sa datum stavu koncového zariadenia, ku ktorému sa zmenil
stav koncového zariadenia, alebo hodnota na pocitadlach. Pre vyherné pristroje, videohry,
elektronickomechanické rulety a ostatné technické zariadenia sa uvedie datum spustenia,
vymeny, ukoncenia zariadenia, alebo datum vycislenia stavu pocitadiel.

Elektronické pocitadlo - stavky

a) Nazov polozky:  PocitElektStavka

b) Datovy typ: int

c) Opis polozky: Uvedie sa odpocet pre elektronické pocitadlo uréené pre stavky. Ak
polozka nie je znama, uvedie sa hodnota NULL.

Elektronické pocitadlo - vyhry

a) Nazov polozky:  PocitElektVyhra

b) Datovy typ: int

c) Opis polozky: Uvedie sa odpocet pre elektronické pocitadlo uréené pre vyhry. Ak
polozka nie je znama, uvedie sa hodnota NULL.

Stav koncového zariadenia
a) Nazov polozky:  StavTZ
b) Datovy typ: string s dizkou 2 znaky



c¢) Opis polozky: Uvedie sa stav koncového zariadenia, dovod vycislenia stavu pocitadiel
z Ciselnika stavov koncového zariadenia, ktory je uvedeny na webovom sidle uradu.

Datovy subor 6
Udaje o hracich stoloch

(1) Nazov datového stboru:

hracie_stoly.xml

(2) Obsah datového suboru:

Déatovy subor obsahuje udaje o hracom stole, ktory je koncovym zariadenim, na ktorom sa
prevadzkuje stolova hazardna hra, za ktora sa poskytuje automatizovany vystup v datovom
balicku prevadzkovatel'a hazardnej hry bez ohladu na to, ¢i uz su tieto udaje poskytnuté
v datovom balicku prevadzkovatel'a hazardnej hry za iné¢ obdobie. Obsahuje aj jeden zdznam
pre hlavnt pokladnicu kasina.

(3) Podmienky pre zaradenie datového stiboru do datového balicka prevadzkovatel'a hazardnej hry:

Datovy subor sa zaradi pre stolové hry v kasine.

(4) Polozky datového stboru:

1.

Identifikator hracieho stola

a) Nazov polozky:  IDHraciStol

b) Datovy typ: string s dizkou 30 znakov

c) Opis polozky: Uvedie sa jednozna¢ny identifikdtor zaznamu o hracom stole alebo
o hlavnej pokladnici kasina, kde sa prevadzkuje hazardna hra. Cleni sa na dve asti.
Prva &ast’: ICO prevadzkovatel'a hazardnej hry.
Druha ¢ast: retazec urCeny prevadzkovatelom hazardnej hry.

Identifikator prevadzky

a) Nazov polozky:  IDPrevadzka

b) Datovy typ: string s dizkou 30 znakov

c) Opis polozky: Uvedie sa identifikator kasina, kde sa nachadza hraci stdl alebo hlavna
pokladnica kasina, kde sa prevadzkuje hazardna hra.

d) Referencny stbor: prevadzka.xml

e) Referencna polozka: IDPrevadzka

Cislo §titku

a) Nazov polozky:  CisloStitku

b) Datovy typ: string s dizkou 50 znakov

c) Opis polozky: Uvedie sa ¢islo Stitku hracieho stola, na ktorom sa prevadzkuje
hazardnd hra. Ak polozka nie je znama, uvedie sa retazec urCeny prevadzkovatel'om
hazardnej hry. Ak ide o zdznam pre hlavna pokladnicu kasina, uvedie sa hodnota NULL.

Nazov stola

a) Nazov polozky:  NazovStola

b) Datovy typ: string s dizkou 50 znakov

c) Opis polozky: Uvedie sa ndzov hracieho stola. Ak ide o zdznam pre hlavni pokladnicu
kasina, uvedie sa hodnota ,,Hlavna pokladnica kasina“.



Datovy subor 7
Udaje o registracii - identifikacia hra¢a

(1) Nazov datového stiboru:
identifikacia_hraca.xml

(2) Obsah datového suboru:

Datovy subor obsahuje registracné a identifikacné idaje hraca, ktory sa z(c¢astiuje internetove;j
hry, za ktort sa poskytuje automatizovany vystup v datovom balic¢ku prevadzkovatela
hazardnej hry bez ohladu na to, ¢i uz st tieto udaje poskytnuté v datovom balicku
prevadzkovatel'a hazardnej hry za iné obdobie.

(3) Podmienky pre zaradenie datového stiboru do datového balicka prevadzkovatel’a hazardnej hry:
Datovy subor sa zaradi pre internetové hry.

(4) Polozky datového stiboru:

1.

Identifikator hraca

a)
b)

c)

Nézov polozky:  IDHraca

Datovy typ: string s dizkou 30 znakov

Opis polozky: Uvedie sa jednozna¢ny identifikator zaznamu o registracii hraca, ktory
sa z(¢astiiuje internetovej hry. Cleni sa na dve Casti.

Prva ¢ast’: ICO prevadzkovatel'a hazardnej hry.

Druha cast: retazec urCeny prevadzkovatel'om hazardnej hry.

Identifikator prevadzkovatel’a hazardnej hry

a)
b)

c)

d)
e)

Nézov polozky:  IDPrevadzkovatel

Datovy typ: string s dizkou 8 znakov

Opis polozky: Uvedie sa identifikator prevadzkovatela hazardnej hry, u ktorého je
hra¢ zaregistrovany. Kazdy hra¢ moéze byt u jedného prevadzkovatela internetovej hry
zaregistrovany len jedenkrat.

Referen¢ny stbor: prevadzkovatel.xml

Referencna polozka: IDPrevadzkovatel

Meno hraca

a)
b)

c)

Nézov polozky: =~ MenoHraca

Datovy typ: string s dizkou 50 znakov

Opis polozky: Uvedie sa meno zaregistrovaného hraca. Polozka musi byt
anonymizovana. Na kontrolu sa musi umoznit’ odanonymizovanie polozky.

Priezvisko hraca

a)
b)

c)

Nézov polozky:  PriezviskoHraca

Datovy typ: string s dizkou 50 znakov

Opis polozky: Uvedie sa priezvisko zaregistrovaného hraca. Polozka musi byt
anonymizovana. Na kontrolu sa musi umoznit’ odanonymizovanie polozky.

Titul hraca

a)
b)

Nazov polozky:  TitulHraca
Datovy typ: string s dizkou 10 znakov



10.

11.

12.

¢) Opis polozky: Uvedie sa titul zaregistrovaného hraca. Polozka musi byt
anonymizovana. Na kontrolu sa musi umoznit’ odanonymizovanie polozky. Ak polozka nie
je znédma, uvedie sa hodnota NULL.

Rodné ¢islo

a) Nazov polozky:  RodneCislo

b) Datovy typ: string s dizkou 20 znakov

c) Opis polozky: Uvedie sa rodné Cislo zaregistrovaného hraca, ak je pridelené, alebo
datum narodenia, ak rodné ¢islo pridelené nie je. Polozka musi byt anonymizovana. Na
kontrolu sa musi umoznit’ odanonymizovanie polozky.

Ulica

a) Nazov polozky:  Ulica

b) Datovy typ: string s dizkou 100 znakov

c) Opis polozky: Uvedie sa ulica z adresy trvalého bydliska alebo povolenia na pobyt

zaregistrovaného hraca. Polozka musi byt anonymizovana. Na kontrolu sa musi umoznit’
odanonymizovanie polozky. Ak polozka nie je zndma, uvedie sa hodnota NULL.

Cislo orienta¢né

a) Nazov polozky:  CisloOrientacne

b) Datovy typ: string s diZkou 20 znakov

c) Opis polozky: Uvedie sa orientac¢né ¢islo z adresy trvalého bydliska alebo povolenia
na pobyt zaregistrovaného hraca. Polozka musi byt anonymizovana. Na kontrolu sa musi
umoznit’ odanonymizovanie polozky. Ak polozka nie je znama, uvedie sa hodnota NULL.

Cislo siipisné

a) Nazov polozky:  CisloSupisne

b) Datovy typ: string s dizkou 10 znakov

c) Opis polozky: Uvedie sa supisné Cislo z adresy trvalého bydliska alebo povolenia na
pobyt zaregistrovaného hraca. Polozka musi byt anonymizovana. Na kontrolu sa musi
umoznit’ odanonymizovanie polozky.

Postové smerovacie Cislo

a) Nazov polozky:  PSC

b) Datovy typ: string s dizkou 10 znakov

c) Opis polozky: Uvedie sa poStové smerovacie Cislo z adresy trvalého bydliska alebo

povolenia na pobyt zaregistrovaného hraca. Polozka musi byt’ anonymizovand. Na kontrolu
sa musi umoznit’ odanonymizovanie polozky.

Obec
a) Nazov polozky:  Obec
b) Datovy typ: string s dizkou 100 znakov

c) Opis polozky: Uvedie sa obec z adresy trvalého bydliska alebo povolenia na pobyt
zaregistrovaného hraca. Polozka musi byt anonymizovand. Na kontrolu sa musi umoznit’
odanonymizovanie polozky.

Statna prislu$nost’

a) Nazov polozky:  StatnaPrislusnost

b) Datovy typ: string s dizkou 3 znaky

c) Opis polozky: Uvedie sa Statna prislusnost’ zaregistrované¢ho hraca. Polozka musi byt

anonymizovana. Na kontrolu sa musi umoznit’ odanonymizovanie polozky.



13. Datum a ¢as registracie hraca

14.

15.

a) Nazov polozky:  DatumRegistracie
b) Datovy typ: dateTime
c) Opis polozky: Uvedie sa datum a Cas registracie hraca.

Déatum a ¢as zruSenia registracie hraca

a) Nazov polozky:  DatumZrusRegistracie
b) Datovy typ: dateTime
c) Opis polozky: Uvedie sa ddtum a Cas zruSenia registracie hra¢a. Ak polozka nie je

znama, uvedie sa hodnota NULL.

Prihlasovacie meno

a) Nazov polozky:  PrihlasovacieMeno

b) Datovy typ: string s dizkou 50 znakov

c) Opis polozky: Uvedie sa prihlasovacie meno zaregistrovaného hraca.
Datovy subor 8

Udaje o hra¢skom ucte a sprave finanénych prostriedkov hraca

(1) Nazov datového stuboru:
hracsky ucet.xml

(2) Obsah datového suboru:

Déatovy subor obsahuje transakéné udaje hracskeho uctu, ktoré sliizia na spravu finan¢nych
prostriedkov hraca, ktory sa ziiCastiiuje internetovej hry hranej za vykazované obdobie, za ktoré
sa poskytuje automatizovany vystup v datovom balicku prevadzkovatela hazardnej hry alebo
sa mu zmeni vyska kreditu za toto obdobie.

(3) Podmienky pre zaradenie datového stiboru do datového bali¢ka prevadzkovatel’a hazardnej hry:
Datovy subor sa zaradi pre internetové hry.

(4) Polozky datového stiboru:

1.

Hradsky ucet

a)
b)

c)

Nézov polozky:  IDHracskyUcet

Datovy typ: string s dizkou 30 znakov

Opis polozky: Uvedie sa jednoznac¢ny identifikator zdznamu na hrac¢skom tcte hraca,
ktory sa zucastiiuje internetovej hry. Cleni sa na dve Gasti.

Prva ast’: ICO prevadzkovatel'a hazardnej hry.

Druha cast: retazec urCeny prevadzkovatel'om hazardnej hry.

Identifikator hraca

a)
b)
c)

d)
e)

Nézov polozky:  IDHraca

Datovy typ: string s dizkou 30 znakov

Opis polozky: Uvedie sa identifikator registracie hraca, ku ktorému sa vztahuje
zaznam na hraé¢skom ucte.

Referenény stibor: identifikacia hraca.xml

Referenéna polozka: IDHraca



Identifikator hazardnej hry na hra¢skom ucte

a) Nazov polozky:  IDHry

b) Datovy typ: string s dizkou 50 znakov

c) Opis polozky: Uvedie sa retazec urCeny prevadzkovatelom hazardnej hry, ktory
identifikuje hazardnt hru hrant hraCom. Identifikator hazardnej hry pri transakcii typu
vklad, vyplata alebo poplatok sa uvedie NULL.

Datum a Cas transakcie
a) Nazov polozky:  DatumTransakcie

b) Datovy typ: dateTime
c) Opis polozky: Uvedie sa datum a Cas zrealizovanej financnej transakcie na hra¢skom
ucte.

Typ transakcie

a) Nazov polozky:  TypTransakcie

b) Datovy typ: string s dizkou 2 znaky

c) Opis polozky: Uvedie sa typ zrealizovanej financnej transakcie z Ciselnika typov
transakcie, ktory je uvedeny na webovom sidle tiradu.

Vyska transakcie
a) Nazov polozky:  VyskaTransakcie

b) Datovy typ: decimal s dizkou 14 ¢&islic a z toho 2 desatinné
c) Opis polozky: Uvedie sa vyska zrealizovanej financ¢nej transakcie na hra¢skom ucte.
Stav kreditu
a) Nazov polozky:  Kredit
b) Datovy typ: decimal s dizkou 14 &islic a z toho 2 desatinné
c) Opis polozky: Uvedie sa aktualny stav kreditu na hrac¢skom ucte po financnej
transakcii.
Datovy subor 9

Udaje o nastaveni sebaobmedzujiceho opatrenia hraca kumulativne za kalendarny mesiac

(1) Nazov datového stuboru:

sebaobmedzujuce _opatrenia.xml

(2) Obsah datového suboru:

Datovy stbor obsahuje idaje o nastavenych sebaobmedzujtcich opatreniach hraca, ktory sa
zOCastnuje internetovej hry hranej za vykazované obdobie, za ktoré sa poskytuje
automatizovany vystup v datovom bali¢ku prevadzkovatel’a hazardnej hry.

(3) Podmienky pre zaradenie datového stiboru do datového balicka prevadzkovatel'a hazardnej hry:

Datovy subor sa zaradi pre internetové hry.

(4) Polozky datového stiboru:

Identifikator sebaobmedzenia
a) Nazov polozky:  IDSebaObmedzenie
b) Datovy typ: string s dizkou 30 znakov



¢) Opis polozky: Uvedie sa jednozna¢ny identifikitor zaznamu o nastaveni
sebaobmedzujiiceho opatrenia hraca, ktory sa zagastiiuje internetovej hry. Cleni sa na dve
Casti.
Prva ast’: ICO prevadzkovatel'a hazardnej hry.
Druha ¢ast: retazec urCeny prevadzkovatelom hazardnej hry.

2. Identifikator hraca
a) Nazov polozky:  IDHraca
b) Datovy typ: string s dizkou 30 znakov
c) Opis polozky: Uvedie sa identifikator registracie hraca, ku ktorému sa vztahuje
zaznam sebaobmedzujuceho opatrenia.
d) Referencny subor: identifikacia hraca.xml
e) Referencna polozka: IDHraca

3. Datum nastavenia sebaobmedzujiceho opatrenia
a) Nazov polozky:  DatumNastavenia

b) Datovy typ: date
c) Opis polozky: Uvedie sa datum nastavenia sebaobmedzujuceho opatrenia pre dany
typ.

4. Typ sebaobmedzujiceho opatrenia
a) Nazov polozky:  TypNastavenia
b) Datovy typ: string s dizkou 2 znaky
c) Opis polozky: Uvedie sa typ sebaobmedzujiceho opatrenia z Ciselnika typov
nastavenia, ktory je uvedeny na webovom sidle tradu.

5. Maximalna vySka sebaobmedzujticeho opatrenia

a) Nazov polozky:  MaxVyska

b) Datovy typ: decimal s dizkou 14 &islic a z toho 2 desatinné

c) Opis polozky: Uvedie sa maximalna vyska celkovych stavok (alebo maximalna vyska
prehry) pocas Casu hrania hra¢a kumulativne za kalendarny mesiac od prvého prihlasenia
hraca v tomto kalendarnom mesiaci vzdy do aktudlneho prihlasenia v tomto kalendarnom
mesiaci pre internetové hry v internetovej herni (alebo pre internetové hry v internetovom
kasine).

6. Identifikator platnosti sebaobmedzujticeho opatrenia
a) Nazov polozky:  PlatnostObmedzenia
b) Datovy typ: string s dizkou 2 znaky
c) Opis polozky: Uvedie sa identifikator platnosti sebaobmedzujuceho opatrenia
z Ciselnika platnosti obmedzenia, ktory je uvedeny na webovom sidle uradu.

Détovy subor 10
Udaje o $portovej udalosti alebo ne$portovej udalosti, na vysledok ktorej sa prijimaju stavky

(1) Nazov datového stuboru:
udalost.xml

(2) Obsah datového suboru:
Datovy subor obsahuje udaje o Sportovej udalosti alebo nesportovej udalosti, na vysledok ktore;j
sa prijimaju stavky. Zaznam o udalosti sa poskytuje v automatizovanom vystupe v datovom
balicku prevadzkovatela hazardnej hry za vykazované obdobie, v ktorom st prvykrat prijaté



stavky na stavkovu prilezitost’ alebo Ciselni udalost. Ak nastane zmena niektorej hodnoty
polozky zaznamu z dévodu, Ze polozka v okamziku prvého poskytnutia zdznamu nebola zndma,
poskytne sa cely zaznam s aktualnymi hodnotami znovu v automatizovanom vystupe v ddtovom
balicku prevadzkovatel'a hazardnej hry za vykazované obdobie, v ktorom doSlo k zmene
hodnoty polozky zdznamu.

(3) Podmienky pre zaradenie datového stiboru do datového balicka prevadzkovatel'a hazardnej hry:
Datovy subor sa zaradi pre nasledovné hazardné hry:

a) Ciselné lotérie

b) bingo

c) charitativne lotérie
d) stavkové hry

(4) Polozky datového stiboru:

1.

Identifikator Sportovej udalosti alebo neSportovej udalosti

a)
b)

c)

Nézov polozky:  IDUdalost

Datovy typ: string s dizkou 30 znakov

Opis polozky: Uvedie sa jednoznacny identifikator Sportovej udalosti alebo
ne$portovej udalosti. Cleni sa na dve Gasti.

Prva ast’: ICO prevadzkovatel'a hazardnej hry.

Druha cast: retazec urCeny prevadzkovatel'om hazardnej hry.

Identifikator licencie

a)
b)

c)

d)
e)

Nézov polozky:  IDLicencia

Datovy typ: string s dizkou 30 znakov

Opis polozky: Uvedie sa identifikator udelenej individualnej licencie alebo splnene;j
oznamovacej povinnosti prevadzkovatel’a hazardnej hry.

Referen¢ny stibor: licencia.xml

Referencna polozka: IDLicencia

Nazov udalosti

a)
b)

c)

Nazov polozky:  UdalostNazov

Datovy typ: string s dizkou 250 znakov

Opis polozky: Uvedie sa nazov Sportovej udalosti alebo neSportovej udalosti.
Napriklad ,,BOS/Chara Z. - D4 gdl/neda gol“, alebo ,,Liga majstrov — Barcelona®, alebo
,»LOTO 5 z 35 10. stavkovy tyzden“.

Datum a ¢as predpokladaného zaciatku udalosti

a)
b)

c)

Nazov polozky:  UdalostZaciatok

Datovy typ: dateTime

Opis polozky: Uvedie sa datum a cas predpokladaného zaciatku Sportovej udalosti
alebo nesportovej udalosti.

Indikator ukoncenia udalosti

a)
b)

c)

Nazov polozky:  UdalostKoniec

Détovy typ: string s dizkou 1 znak

Opis polozky: Uvedie sa indikator ukoncenia Sportovej udalosti alebo neSportovej
udalosti. Ak je udalost’ ukoncend, uvedie sa hodnota Y, inak sa uvedie hodnota NULL.



6. Vysledok udalosti
a) Nazov polozky:  UdalostVysledok
b) Datovy typ: string s dizkou 250 znakov
c) Opis polozky: Ak indikator ukoncenia udalosti obsahuje hodnotu Y, uvedie sa
vysledok $portovej udalosti alebo nesportovej udalosti. Ak udalost’ nie je ukoncena, uvedie
sa hodnota NULL.

Datovy subor 11
Udaje o stavkovej prileZitosti, na ktorii sii podané stavky

(1) Nazov datového stboru:
prilezitost.xml

(2) Obsah datového suboru:

Datovy subor obsahuje udaje o stavkovej prilezitosti. Zaznam o stavkovej prilezitosti sa
poskytuje v automatizovanom vystupe v datovom bali¢ku prevadzkovatel'a hazardnej hry za
vykazované obdobie, v ktorom st prvy krat prijaté stavky na stavkovu prilezitost’. Ak nastane
zmena niektorej hodnoty polozky zaznamu z dévodu, Ze polozka v okamziku prvého
poskytnutia zdznamu nie je znama, poskytne sa cely zdznam s aktudlnymi hodnotami znovu
v automatizovanom vystupe v datovom balicku prevadzkovatel’a hazardnej hry za vykazované
obdobie, v ktorom doslo k zmene hodnoty polozky zdznamu.

(3) Podmienky pre zaradenie datového stiboru do datového bali¢ka prevadzkovatel’a hazardnej hry:
Datovy subor sa zaradi pre stavkové hry.

(4) Polozky datového stuiboru:

1. Identifikator stivkovej prileZitosti
a) Nazov polozky:  IDPrilezitost

b) Datovy typ: string s dizkou 30 znakov
c) Opis polozky: Uvedie sa jednoznaény identifikator stavkovej prilezitosti. Cleni sa na
dve Casti.

Prva ast’: ICO prevadzkovatel'a hazardnej hry.
Druha ¢ast: retazec urCeny prevadzkovatelom hazardnej hry.

2. Identifikator Sportovej udalosti alebo neSportovej udalosti
a) Nazov polozky:  IDUdalost
b) Datovy typ: string s dizkou 30 znakov
c) Opis polozky: Uvedie sa identifikator stavkovej udalosti, ku ktorej je vypisana
stavkova prilezitost’.
d) Referen¢ny subor: udalost.xml
e) Referencna polozka: IDUdalost

3. Nazov stavkovej prileZitosti
a) Nazov polozky:  PrilezitostNazov

b) Datovy typ: string s dizkou 250 znakov
¢) Opis polozky: Uvedie sa nazov stavkovej prilezitosti. Napriklad ,,Da gol“, alebo ,,1-
4%,

4. Datum a ¢as zadiatku prijimania stivok na stavkovu prileZitost’
a) Nazov polozky:  PrilezitostZaciatok



b) Datovy typ: dateTime
c) Opis polozky: Uvedie sa didtum a cas zaciatku prijimania stavok na stavkovi
prilezitost.

5. Datum a ¢as ukoncenia prijimania stivok na staivkovu prileZitost’
a) Nazov polozky:  PrilezitostKoniec

b) Datovy typ: dateTime
c) Opis polozky: Uvedie sa datum a cas ukoncenia prijimania stavok na stavkovua
prilezitost.

6. Vyhodnotenie stavkovej prileZitosti
a) Nazov polozky:  PrilezitostStav
b) Datovy typ: string s dizkou 2 znaky
c) Opis polozky: Uvedie sa vyhodnotenie stavkovej prilezitosti z Ciselnika stavov
prilezitosti, ktory je uvedeny na webovom sidle tradu. Ak este nie je vyhodnotena stavkova
prilezitost’, uvedie sa hodnota NULL.

Détovy subor 12
Udaje o tikete stavkovej hry

(1) Nazov datového stuboru:
tiket-stavkovy.xml

(2) Obsah datového suboru:

Datovy stibor obsahuje tidaje o spolo¢nom hlavickovom zdzname tiketu stavkovej hry pre jednu
alebo viacero kurzovych stavok uzatvorenych v jednom okamziku. Zéznam o tikete stavkovej
hry sa poskytuje v automatizovanom vystupe v datovom balicku prevadzkovatel’a hazardnej hry
za vykazované obdobie, v ktorom su prvykrat prijaté kurzové stavky na stavkovu prilezitost’.
Ak nastane zmena niektorej hodnoty polozky zdznamu, poskytne sa cely zdznam s aktualnymi
hodnotami znovu v automatizovanom vystupe v datovom baliCku prevadzkovatel’a hazardnej
hry za vykazované obdobie, v ktorom doslo k zmene hodnoty polozky zaznamu.

(3) Podmienky pre zaradenie datového stiboru do datového bali¢ka prevadzkovatel’a hazardnej hry:
Datovy subor sa zaradi pre stavkové hry.

(4) Polozky datového stiboru:

1. Identifikator stavkového tiketu
a) Nazov polozky:  IDTiket

b) Datovy typ: string s dizkou 30 znakov
c) Opis polozky: Uvedie sa jednoznaény identifikator stavkového tiketu. Cleni sa na dve
Casti.

Prva ¢ast’: ICO prevadzkovatel'a hazardnej hry.
Druha cast: retazec urCeny prevadzkovatel'om hazardnej hry.

2. Identifikator licencie
a) Nazov polozky:  IDLicencia
b) Datovy typ: string s dizkou 30 znakov
c) Opis polozky: Uvedie sa identifikator udelenej individualnej licencie alebo splnenej
oznamovacej povinnosti prevadzkovatel'a hazardnej hry.
d) Referencny subor: licencia.xml



e) Referencna polozka: IDLicencia

Identifikator stavkového tiketu - hrac
a) Nazov polozky:  IdentTiket

b) Datovy typ: string s dizkou 250 znakov

c) Opis polozky: Uvedie sa identifikator stavkového tiketu, ktory moéze byt
identifikovany aj hracom. Je to retazec urCeny prevadzkovatelom hazardnej hry, ktory sa
nachadza na tikete.

Sposob uzavretia tiketu

a) Nazov polozky:  SposobUzavretia

b) Datovy typ: string s dizkou 2 znaky

c) Opis polozky: Uvedie sa spOsob uzavretia stavkového tiketu z Ciselnika spdsobu
uzavretia, ktory je uvedeny na webovom sidle uradu.

Datum a ¢as podania tiketu

a) Nazov polozky:  UzavretieCas

b) Datovy typ: dateTime

c) Opis polozky: Uvedie sa ddtum a ¢as podania stavkového tiketu.

Identifikator koncového zariadenia

a) Nazov polozky:  IDKoncoveZariadenie

b) Datovy typ: string s dizkou 30 znakov

c) Opis polozky: Uvedie sa identifikator koncového zariadenia, na ktorom bol stavkovy
tiket uzatvoreny v prevadzke, herni alebo kasine. Ak bol uzatvoreny v internetovej herni,
uvedie sa hodnota NULL.

d) Referencny stbor: koncove zariadenie.xml

e) Referencna polozka: IDKoncoveZariadenie

Identifikator hracskeho Gctu

a) Nazov polozky:  IDHracskyUcet

b) Datovy typ: string s dizkou 30 znakov

c) Opis polozky: Uvedie sa jednoznacny identifikator zaznamu na hra¢skom ucte toho
hraca, ktorého prostrednictvom bol stavkovy tiket uzatvoreny v internetovej herni a zarovein
identifikuje stavkovl alebo vyhernu transakciu. Ak bol uzatvoreny v prevadzke, herni alebo
kasine, uvedie sa hodnota NULL.

d) Referencny subor: hracsky ucet.xml

e) Referencna polozka: IDHracskyUcet

Celkova vyska stavky na tikete
a) Nazov polozky:  Stavka

b) Datovy typ: decimal s dizkou 14 &islic a z toho 2 desatinné

c) Opis polozky: Uvedie sa celkova vyska stavky na stavkovom tikete.

Celkovy kurz na tikete

a) Nazov polozky:  Kurz

b) Datovy typ: decimal s dizkou 10 ¢&islic a z toho 2 desatinné

c) Opis polozky: Uvedie sa celkovy kurz na stavkovom tikete pri jeho prijati pre

jednoduchu stavku a kumulovant stavku, inak sa uvedie hodnota NULL.



10. Kurzové zvyhodnenie
a) Nazov polozky:  KurzoveZvyhodnenie
b) Datovy typ: decimal s dizkou 10 &islic a z toho 2 desatinné
c) Opis polozky: Uvedie sa kurzové zvyhodnenie na stavkovom tikete, ak bolo
poskytnutg, inak sa uvedie hodnota NULL.

11. Manipula¢na prirazka
a) Nazov polozky:  ManipulacnaPrirazka
b) Datovy typ: decimal s dizkou 14 &islic a z toho 2 desatinné
c) Opis polozky: Uvedie sa manipulacnd prirdzka na stavkovom tikete, ak ju
prevadzkovatel’ hazardnej hry vyzaduje, inak sa uvedie hodnota NULL.

12. Celkova vyska mozZnej vyhry na tikete
a) Nazov polozky:  MoznaVyhra
b) Datovy typ: decimal s dizkou 14 ¢&islic a z toho 2 desatinné
c) Opis polozky: Uvedie sa celkova vySka moznej vyhry na stavkovom tikete.
Neuvadzaju sa tu vyplatené vyhry.

13. Stav tiketu
a) Nazov polozky:  StavTiketu
b) Datovy typ: string s dizkou 2 znaky
c) Opis polozky: Uvedie sa stav stavkového tiketu z Ciselnika stavov tiketu, ktory je
uvedeny na webovom sidle tradu.

14. Suma poplatku z vyhry
a) Nazov polozky:  PoplatokZVyhry
b) Datovy typ: decimal s dizkou 14 &islic a z toho 2 desatinné
c) Opis polozky: Uvedie sa suma poplatku z vyhry, ak ide o hru hraca proti hracovi.

Datovy subor 13
Udaje o detailoch stavky - kombinacie

(1) Nazov datového stboru:
tiket-s_kombinacia.xml

(2) Obsah datového suboru:

Datovy subor obsahuje udaje o detailoch stavky uzatvorenej v jednom okamziku. Pre
jednoduché stavky a kumulované stavky sa poskytne len jeden zaznam. Pre ostatné stavky sa
poskytne tol’ko zaznamov, kolko moznych hranych kombinacii sa vytvorilo. Zaznamy
o detailoch stdvky sa poskytuju v automatizovanom vystupe v datovom balicku
prevadzkovatel'a hazardnej hry za vykazované obdobie, v ktorom su prvykrat prijaté kurzové
stavky na stavkovu prilezitost’. Ak nastane zmena niektorej hodnoty polozky zaznamu, poskytne
sa cely zdznam s aktualnymi hodnotami znovu v automatizovanom vystupe v datovom balicku
prevadzkovatel'a hazardnej hry za vykazované obdobie, v ktorom doslo k zmene hodnoty
polozky zdznamu.

(3) Podmienky pre zaradenie datového stiboru do datového balicka prevadzkovatel'a hazardnej hry:
Datovy subor sa zaradi pre stavkové hry.



(4) Polozky datového stiboru:

1.

Identifikator kombinacie

a) Nazov polozky:  IDKombinacia

b) Datovy typ: string s dizkou 30 znakov

c) Opis polozky: Uvedie sa jednoznaény identifikator detailu stavky - kombinacie. Cleni
sa na dve Casti.
Prva Gast’: ICO prevadzkovatel’a hazardnej hry.
Druha cCast: retazec urceny prevadzkovatelom hazardnej hry.

Identifikator stavkového tiketu

a) Nazov polozky:  IDTiket

b) Datovy typ: string s dizkou 30 znakov

c) Opis polozky: Uvedie sa identifikator stavkového tiketu, ku ktorému je priradeny
detail stavky - kombinacie.

d) Referencny subor: tiket-stavkovy.xml

e) Referencna polozka: IDTiket

Vyska stavky na kombinacii

a) Nazov polozky:  Stavka

b) Datovy typ: decimal s dizkou 14 ¢&islic a z toho 2 desatinné
c) Opis polozky: Uvedie sa vyska stavky na kombinacii.

Vysledny kurz prislichajici kombinacii

a) Nazov polozky:  Kurz

b) Datovy typ: decimal s dizkou 10 &islic a z toho 2 desatinné

c) Opis polozky: Uvedie sa vysledny kurz na stavkovom tikete pri jeho prijati
prisliuchajtci kombinacii, nie zvyhodneny kurz.

Kurzové zvyhodnenie
a) Nazov polozky:  KurzoveZvyhodnenie

b) Datovy typ: decimal s dizkou 10 ¢&islic a z toho 2 desatinné
c) Opis polozky: Uvedie sa kurzové zvyhodnenie, ak bolo poskytnuté, inak sa uvedie
hodnota NULL.

Mozna vyhra prislichajtica kombinacii

a) Nazov polozky:  MoznaVyhra

b) Datovy typ: decimal s dizkou 14 ¢&islic a z toho 2 desatinné

c) Opis polozky: Uvedie sa mozna vyhra prislichajica kombinacii.

Celkova vySka vyplatenej vyhry v prislichajicej kombinacii

a) Nazov polozky:  Vyhra

b) Datovy typ: decimal s diZkou 14 &islic a z toho 2 desatinné

c) Opis polozky: Uvedie sa celkova vyska vyplatenej vyhry v prisliichajucej kombinécii.
Ak vyhra nebola vyplatena, uvedie sa hodnota NULL.

Stav kombinacia

a) Nazov polozky:  StavKombinacie

b) Datovy typ: string s dizkou 2 znaky

c) Opis polozky: Uvedie sa stav kombindcie stavky z ¢iselnika stavov kombinacie, ktory
je uvedeny na webovom sidle tradu.



Détovy subor 14
Udaje o tikete stavkovej hry - detail finanénych transakcii (operacii) nad tiketom

(1) Nazov datového stiboru:

tiket-s_transakcia.xml

(2) Obsah datového suboru:

Datovy subor obsahuje udaje o detailoch financnych transakcii, ktoré sa vykondvaju na tikete
stavkovej hry alebo na detailoch stdvky — kombinacie. Zdznam o detailoch finan¢nych
transakcii sa poskytuje v automatizovanom vystupe v didtovom balicku prevadzkovatela
hazardnej hry za vykazované obdobie, v ktorom st finan¢né transakcie realizované.

(3) Podmienky pre zaradenie datového stiboru do datového balicka prevadzkovatel'a hazardnej hry:

Datovy subor sa zaradi pre stavkové hry.

(4) Polozky datového stboru:

1.

Identifikator tiketu — finan¢na transakcia

a) Nazov polozky:  IDTiketTransakcia

b) Datovy typ: string s diZkou 30 znakov

c) Opis polozky: Uvedie sa jednoznac¢ny identifikator vztahu kombinacia a finan¢na
transakcia, alebo vzt'ahu tiket a finanéna transakcia. Cleni sa na dve ¢asti.
Prva ast’: ICO prevadzkovatel'a hazardnej hry.
Druha ¢Cast: retazec urCeny prevadzkovatelom hazardnej hry.

Identifikator stavkového tiketu

a) Nazov polozky:  IDTiket

b) Datovy typ: string s dizkou 30 znakov

c) Opis polozky: Uvedie sa identifikator stavkového tiketu, ku ktorému je priradena
finan¢na transakcia. Ak bola finan¢na transakcia priradena k detailu stavky - kombinécie,
uvedie sa tiez identifikator stavkového tiketu.

d) Referencny subor: tiket-stavkovy.xml

e) Referencna polozka: IDTiket

Identifikator kombinacie

a) Nazov polozky:  IDKombinacia

b) Datovy typ: string s dizkou 30 znakov

c) Opis polozky: Uvedie sa identifikator detailu stavky - kombinacie, ku ktorému je
priradena financ¢na transakcia. Ak bola finan¢na transakcia priradena k celému tiketu,
uvedie sa hodnota NULL.

d) Referencny stubor: tiket-s kombinacia.xml

e) Referencna polozka: IDKombinacia

Datum a ¢as transakcie

a) Nazov polozky:  DatumTransakcie

b) Datovy typ: dateTime

¢) Opis polozky: Uvedie sa datum a ¢as finan¢nej transakcie.

Typ transakcie
a) Nazov polozky:  TypTransakcie



b) Datovy typ: string s dizkou 2 znaky
c) Opis polozky: Uvedie sa typ zrealizovanej finan¢nej transakcie z ¢iselnika typov
transakcie, ktory je uvedeny na webovom sidle tradu.

Vyska financnej transakcie

a) Nazov polozky:  VyskaTransakcie

b) Datovy typ: decimal s dizkou 14 ¢&islic a z toho 2 desatinné

c) Opis polozky: Uvedie sa vyska zrealizovanej financ¢nej transakcie.

Détovy subor 15
Udaje o tikete stavkovej hry - detail stavkovej prileZitosti

(1) Nazov datového stboru:

tiket-s_prilezitost.xml

(2) Obsah datového suboru:

Datovy subor obsahuje udaje o detailoch stavkovych prilezitosti uzatvorenych na tikete
stavkovej hry. Zaznam o detailoch stavkovych prilezitosti uzatvorenych na tikete stavkovej hry
sa poskytuje v automatizovanom vystupe v datovom balicku prevadzkovatel’a hazardnej hry za
vykazované obdobie, v ktorom st prvykrat prijaté kurzové stavky na stdvkovu prilezitost’.

(3) Podmienky pre zaradenie datového stiboru do datového bali¢ka prevadzkovatel'a hazardnej hry:

Datovy subor sa zaradi pre stavkové hry.

(4) Polozky datového stboru:

1.

Identifikator tiketu — stavkova prileZitost’

a) Nazov polozky:  IDTiketPrilezitost

b) Datovy typ: string s dizkou 30 znakov

c) Opis polozky: Uvedie sa jednoznaény identifikator vztahu tiket a stavkova prilezitost’.
Cleni sa na dve Casti.
Prva ast’: ICO prevadzkovatel'a hazardnej hry.
Druha cast: retazec urCeny prevadzkovatel'om hazardnej hry.

Identifikator kombinacie

a) Nazov polozky:  IDKombinacia

b) Datovy typ: string s dizkou 30 znakov

c) Opis polozky: Uvedie sa identifikator detailu stavky - kombinacie, ku ktorému je
priradena stavkova prilezitost’.

d) Referencny subor: tiket-s kombinacia.xml

e) Referencna polozka: IDKombinacia

Identifikator stavkovej prileZitosti

a) Nazov polozky:  IDPrilezitost

b) Datovy typ: string s dizkou 30 znakov

¢) Opis polozky: Uvedie sa identifikator stavkovej prileZitosti, ktory bol priradeny k
tiketu stavkovej hry.

d) Referenc¢ny stubor: prilezitost.xml

e) Referencna polozka: IDPrilezitost



Aktualny kurz stavkovej prilezitosti

a) Nazov polozky:  Kurz

b) Datovy typ: decimal s dizkou 10 &islic a z toho 2 desatinné

c) Opis polozky: Uvedie sa aktudlny kurz stavkovej prilezitosti, ktory bol platny pri
uzatvarani stavky.

Datovy subor 16
Udaje o tikete lotériovej hry

(1) Nazov datového stboru:

tiket-loteriovy.xml

(2) Obsah datového suboru:

Datovy subor obsahuje tdaje o spolo¢nom hlavickovom zazname tiketu lotériovej hry pre jednu
alebo viacero stavok uzatvorenych v jednom okamziku. Zaznam o tikete lotériovej hry sa
poskytuje v automatizovanom vystupe v datovom bali¢ku prevadzkovatel'a hazardnej hry za
vykazované obdobie, v ktorom st prvykrat prijaté stavky na ¢iselnu udalost’. Ak nastane zmena
niektorej hodnoty polozky zdznamu z dévodu, ze polozka v okamziku prvého poskytnutia
zaznamu nebola zndma, poskytne sa cely zaznam s aktualnymi hodnotami znovu v
automatizovanom vystupe v datovom balicku prevadzkovatel'a hazardnej hry za vykazované
obdobie, v ktorom doslo k zmene hodnoty polozky zdznamu.

(3) Podmienky pre zaradenie datového stiboru do datového bali¢ka prevadzkovatel’a hazardnej hry:

Datovy subor sa zaradi pre lotériové hry.

(4) Polozky datového stuiboru:

1.

Identifikator tiketu lotériovej hry
a) Nazov polozky:  IDTiket

b) Datovy typ: string s dizkou 30 znakov
c) Opis polozky: Uvedie sa jednoznaény identifikator tiketu lotériovej hry. Cleni sa na
dve Casti.

Prva ast’: ICO prevadzkovatel'a hazardnej hry.
Druha ¢ast: retazec urCeny prevadzkovatelom hazardnej hry.

Identifikator licencie

a) Nazov polozky:  IDLicencia

b) Datovy typ: string s dizkou 30 znakov

c) Opis polozky: Uvedie sa identifikator udelenej individualnej licencie alebo splnene;j
oznamovacej povinnosti prevadzkovatel’a hazardnej hry.

d) Referen¢ny subor: licencia.xml

e) Referencna polozka: IDLicencia

Identifikator tiketu lotériovej hry - hrac

a) Nazov polozky:  IdentTiket

b) Datovy typ: string s dizkou 250 znakov

c) Opis polozky: Uvedie sa identifikator tiketu lotériovej hry, ktory moéze byt
identifikovany aj hracom. Je to retazec urCeny prevadzkovatel'om hazardnej hry, ktory sa
nachadza fyzicky na tikete.



10.

11.

Sposob uzavretia tiketu

a) Nazov polozky:  SposobUzavretia

b) Datovy typ: string s dizkou 2 znaky

c) Opis polozky: Uvedie sa sposob uzavretia tiketu lotériovej hry z Ciselnika sposobu
uzavretia, ktory je uvedeny na webovom sidle uradu.

Déatum a ¢as podania tiketu

a) Nazov polozky:  UzavretieCas

b) Datovy typ: dateTime

c) Opis polozky: Uvedie sa datum a Cas podania tiketu lotériovej hry.

Identifikator koncového zariadenia

a) Nazov polozky:  IDKoncoveZariadenie

b) Datovy typ: string s dizkou 30 znakov

c) Opis polozky: Uvedie sa identifikator koncového zariadenia, na ktorom bol tiket
lotériovej hry uzatvoreny v prevadzke, herni alebo kasine. Ak bol uzatvoreny v internetove;j
herni, uvedie sa hodnota NULL.

d) Referencny stbor: koncove zariadenie.xml

e) Referencna polozka: IDKoncoveZariadenie

Identifikator hracskeho tGctu

a) Nazov polozky:  IDHracskyUcet

b) Datovy typ: string s dizkou 30 znakov

c) Opis polozky: Uvedie sa jednozna¢ny identifikator zaznamu na hra¢skom ucte toho
hraca, prostrednictvom ktorého bol tiket lotériovej hry uzatvoreny v internetovej herni
a zaroven identifikuje stavkovu alebo vyhernt transakciu. Ak bol uzatvoreny v prevadzke,
herni alebo kasine, uvedie sa hodnota NULL.

d) Referencny subor: hracsky ucet.xml .xml

e) Referencna polozka: IDHracskyUcet

Vyska celkového vkladu na tikete

a) Nazov polozky:  CelkovyVklad

b) Datovy typ: decimal s dizkou 14 ¢&islic a z toho 2 desatinné

c) Opis polozky: Uvedie sa vyska celkovej stavky na tikete lotériovej hry.

Pocet Zrebovani

a) Nazov polozky:  PocetZrebovani

b) Datovy typ: int

c) Opis polozky: Uvedie sa pocet zrebovani tiketu lotériovej hry.

Priznak doplnkovej hry

a) Nazov polozky:  DoplnkovaHra

b) Datovy typ: string s dizkou 1 znak

c) Opis polozky: Uvedie sa priznak doplnkovej hry JOKER. Ak bola doplnkova hra
vybrata, uvedie sa hodnota J, inak sa uvedie hodnota NULL.

Cislo doplnkovej hry

a) Nazov polozky:  DoplnkovaHraCislo

b) Datovy typ: int

c) Opis polozky: Ak bola doplnkova hra vybratd, uvedie sa Cislo doplnkovej hry, inak sa
uvedie hodnota NULL.



12.

13.

14.

15.

Prémiovy kod

a) Nazov polozky:  PremioveZrebovanie

b) Datovy typ: string s dizkou 20 znakov

c) Opis polozky: Uvedie sa prémiovy kod zprémiového zrebovania. Ak prémiové
zrebovanie nebolo poskytnuté, uvedie sa hodnota NULL.

Herny systém
a) Nazov polozky:  System

b) Datovy typ: string s dizkou 50 znakov
c) Opis polozky: Uvedie sa herny systém. Ak herny systém nebol zvoleny, uvedie sa
hodnota NULL.

Tipované ¢isla

a) Nazov polozky:  TipovaneCisla

b) Datovy typ: string s dizkou 250 znakov

c) Opis polozky: Uvedu sa tipované cCisla oddelené od seba desatinnou Ciarkou (znak
s dekadickym kodom 44). Ak je viac kombindcii Cisiel, tak su jednotlivé kombinacie
oddelené od seba znakom pipe (znak | s dekadickym kédom 124).

Stav tiketu

a) Nazov polozky:  StavTiketu

b) Datovy typ: string s dizkou 2 znaky

c) Opis polozky: Uvedie sa stav tiketu lotériovej hry z Ciselnika stavov tiketu, ktory je

uvedeny na webovom sidle uradu.

Détovy subor 17
Udaje o tikete lotériovej hry - detail Zrebovania

(1) Nazov datového stboru:

tiket-1 udalost.xml

(2) Obsah datového suboru:

Datovy subor obsahuje udaje o vztahu tiketu lotériovej hry a detailoch Zrebovania ¢iselnej
udalosti. Zaznam o detailoch Zrebovania ¢iselnej udalosti uzatvorenej na tikete lotériovej hry sa
poskytuje v automatizovanom vystupe v datovom bali¢ku prevadzkovatel'a hazardnej hry za
vykazované obdobie, v ktorom st prvykrat prijaté stavky na ¢iselnti udalost’. Ak nastane zmena
niektorej hodnoty polozky zdznamu z dévodu, Ze polozka v okamziku prvého poskytnutia
zaznamu nebola znama, poskytne sa cely zdznam s aktudlnymi hodnotami znovu Vv
automatizovanom vystupe v datovom balicku prevadzkovatela hazardnej hry za vykazované
obdobie, v ktorom doslo k zmene hodnoty polozky zdznamu.

(3) Podmienky pre zaradenie datového stiboru do datového balicka prevadzkovatel'a hazardnej hry:

Datovy subor sa zaradi pre lotériové hry.

(4) Polozky datového stiboru:

1.

Identifikator tiketu — detail Zrebovania
a) Nazov polozky:  IDTiketUdalost
b) Datovy typ: string s dizkou 30 znakov



c¢) Opis polozky: Uvedie sa jednozna¢ny identifikator vzt'ahu tiket lotériovej hry a detail
7rebovania. Cleni sa na dve &asti.
Prva ast’: ICO prevadzkovatel'a hazardnej hry.
Druha cCast: retazec urceny prevadzkovatelom hazardnej hry.

2. Identifikator tiketu lotériovej hry
a) Nazov polozky:  IDTiket
b) Datovy typ: string s dizkou 30 znakov
c) Opis polozky: Uvedie sa identifikator tiketu lotériovej hry, ku ktorému je priradeny
detail Zrebovania.
d) Referencny stubor: tiket-ciselny.xml
e) Referencna polozka: IDTiket

3. Identifikator ¢iselnej udalosti
a) Nazov polozky:  IDUdalost
b) Datovy typ: string s dizkou 30 znakov
c) Opis polozky: Uvedie sa identifikator Ciselnej udalosti, ktora bol priradend k tiketu
lotériovej hry.
d) Referencny stbor: udalost.xml
e) Referencna polozka: IDUdalost

4. Vyska stavky
a) Nazov polozky:  Stavka
b) Datovy typ: decimal s dizkou 14 ¢&islic a z toho 2 desatinné
c) Opis polozky: Uvedie sa vyska stavky na ¢iselnu udalost’.

5. VySka vyhry
a) Nazov polozky:  Vyhra
b) Datovy typ: decimal s dizkou 14 &islic a z toho 2 desatinné
c) Opis polozky: Uvedie sa vySka vyhry za Ciselnt udalost’. Ak vyhra nebola vyplatena,
uvedie sa hodnota NULL.

6. Datum a ¢as vyplatenia vyhry
a) Nazov polozky:  VyplatenieCas
b) Datovy typ: dateTime
c) Opis polozky: Uvedie sa datum a cas vyplatenia vyhry za ¢iselna udalost’. Ak vyhra
nebola vyplatena, uvedie sa hodnota NULL.

Datovy subor 18
Udaje o stolovych hrach v kasine

(1) Nazov datového stuboru:
stolova_hra_kasino.xml

(2) Obsah datového suboru:
Datovy subor obsahuje daje o stolovych hrach v kasine osobitne za jednotlivé hracie stoly
a osobitne za hlavn( pokladnicu kasina. Za kazdy hraci st6l sa poskytuje jeden zaznam za jeden
hraci den, ak sa na hracom stole prevadzkovala stolova hra. Za hlavna pokladnicu kasina sa
poskytuje jeden zdznam za jeden hraci den, ak existuje minimalne jeden zaznam za hraci stol.
Zaznam o stolovych hrach v kasine sa poskytuje v automatizovanom vystupe v datovom balicku
prevadzkovatela hazardnej hry za vykazované obdobie hracieho dna.



(3) Podmienky pre zaradenie datového stiboru do datového balicka prevadzkovatel'a hazardnej hry:

Détovy subor sa zaradi pre stolové hry v kasine.

(4) Polozky datového stiboru:

1.

Identifikator stolovej hry v kasine
a) Nazov polozky:  IDStolovaHra
b) Datovy typ: string s dizkou 30 znakov
c) Opis polozky: Uvedie sa jednoznacny identifikator stolovej hry v kasine za jednotlivy
hraci st6l alebo hlavnu pokladnicu kasina.
Cleni sa na dve Casti.
Prva Gast’: ICO prevadzkovatel’a hazardnej hry.
Druha ¢ast: retazec urCeny prevadzkovatelom hazardnej hry.

Identifikator hracieho stola

a) Nazov polozky:  IDHraciStol

b) Datovy typ: string s dizkou 30 znakov

c) Opis polozky: Uvedie sa identifikator hracieho stola alebo identifikator hlavnej
pokladnice kasina, za ktory sa poskytuje zaznam.

d) Referencny subor: hracie stoly.xml

e) Referencna polozka: IDHraciStol

Datum hracieho diia

a) Nazov polozky:  HraciDen

b) Datovy typ: date

c) Opis polozky: Uvedie sa ddtum hracieho dna.

Pociatoény stav hodnotovych hracich Zeténov

a) Nazov polozky:  ZetonZaciatok

b) Datovy typ: decimal s dizkou 14 ¢&islic a z toho 2 desatinné

c) Opis polozky: Uvedie sa pociatoény stav hodnotovych hracich Zeténov za hraci den za
hraci st6l alebo za hlavnil pokladnicu kasina.

Konecny stav hodnotovych hracich Zetonov

a) Nazov polozky:  ZetonKoniec

b) Datovy typ: decimal s diZkou 14 &islic a z toho 2 desatinné

c) Opis polozky: Uvedie sa kone¢ny stav hodnotovych hracich zetonov za hraci den za
hraci st6l alebo za hlavnil pokladnicu kasina.

Pociato¢ny stav hotovosti

a) Nazov polozky:  HotovostZaciatok

b) Datovy typ: decimal s diZkou 14 &islic a z toho 2 desatinné

c) Opis polozky: Uvedie sa pociato¢ny stav hotovosti za hraci den za hraci stol alebo za
hlavnu pokladnicu kasina.

Konecny stav hotovosti

a) Nazov polozky:  HotovostKoniec

b) Datovy typ: decimal s dizkou 14 ¢&islic a z toho 2 desatinné

c) Opis polozky: Uvedie sa konecny stav hotovosti za hraci den za hraci stol alebo za
hlavnu pokladnicu kasina.



Détovy subor 19
Udaje o hazardnej hre na koncovom zariadeni

(1) Nazov datového stiboru:
hra.xml

(2) Obsah datového suboru:

Déatovy stubor obsahuje transakéné udaje o hre hazardnej hry a o financ¢nej transakcii na
koncovom zariadeni, ktoré¢ sluzia na spravu finan¢nych prostriedkov koncového zariadenia za
vykazované obdobie, za ktoré sa poskytuje automatizovany vystup v datovom balicku
prevadzkovatel'a hazardnej hry.

(3) Podmienky pre zaradenie datového stiboru do datového balicka prevadzkovatel'a hazardnej hry:
Datovy subor sa zaradi pre nasledovné hazardné hry prevadzkované v prevadzkach, herniach
alebo kasinach:

a) hazardné hry na vyhernych pristrojoch

b) hazardné hry na terminéloch videohier

¢) hazardné hry na technickych zariadeniach obsluhovanych priamo hra¢mi
d) hazardné hry na inych technickych zariadeniach.

(4) Polozky datového stiboru:

1.

Identifikator hry

a) Nazov polozky:  IDHraHry

b) Datovy typ: string s dizkou 30 znakov

c) Opis polozky: Uvedie sa jednoznacny identifikator zdznamu o hre hazardnej hry

a o finan¢nej transakcii na koncovom zariadeni. Cleni sa na dve casti.
Prva ¢ast: ICO prevadzkovatel'a hazardnej hry.
Druha cast: retazec urCeny prevadzkovatel'om hazardnej hry.

Identifikator koncového zariadenia

a)
b)

c)

d)
a)

Nazov polozky:  IDKoncoveZariadenie

Datovy typ: string s dizkou 30 znakov

Opis polozky: Uvedie sa identifikator koncového zariadenia, na ktorom sa hra
hazardnd hra v prevadzke, herni alebo kasine.

Referenc¢ny stibor: koncove zariadenie.xml

Referencna polozka: IDKoncoveZariadenie

Identifikator hazardnej hry na koncovom zariadeni

a)
b)

c)

Nazov polozky:  IDHry

Datovy typ: string s dizkou 50 znakov

Opis polozky: Uvedie sa retazec urceny prevadzkovatelom hazardnej hry. Moze sa
uviest’ aj nazov hry. Identifikator hazardnej hry pri transakcii typu vklad, vyplata alebo
poplatok sa uvedie NULL.

Datum a ¢as transakcie

a)
b)

c)

Nazov polozky:  DatumTransakcie

Datovy typ: dateTime

Opis polozky: Uvedie sa datum a Cas zrealizovanej financnej transakcie na koncovom
zariadeni.



Typ transakcie

a) Nazov polozky:  TypTransakcie

b) Datovy typ: string s dizkou 2 znaky

c) Opis polozky: Uvedie sa typ zrealizovanej finan¢nej transakcie na koncovom
zariadeni z Ciselnika typov transakcie, ktory je uvedeny na webovom sidle uradu.

Vyska transakcie
a) Nazov polozky:  VyskaTransakcie

b) Datovy typ: decimal s dizkou 14 &islic a z toho 2 desatinné

c) Opis polozky: Uvedie sa vySka zrealizovanej financnej transakcie na koncovom
zariadeni.

Stav kreditu

a) Nazov polozky:  Kredit

b) Datovy typ: decimal s dizkou 14 ¢&islic a z toho 2 desatinné

c) Opis polozky: Uvedie sa aktudlny stav kreditu na koncovom zariadeni po financnej
transakcii.

Détovy subor 20

Udaje o poruchéch koncovych zariadeni

(1) Nazov datového stuboru:
porucha.xml

(2) Obsah datového suboru:

Datovy stibor obsahuje udaje o poruchach koncovych zariadeni, ktoré sa vyskytli za vykazované
obdobie, za ktoré sa poskytuje automatizovany vystup v datovom balicku prevadzkovatela
hazardnej hry. Ak nastane zmena niektorej hodnoty polozky zdznamu z dévodu, Ze polozka
v okamziku prvého poskytnutia zaznamu nebola znama, poskytne sa cely zdznam s aktualnymi
hodnotami znovu v automatizovanom vystupe v datovom bali¢ku prevadzkovatel’a hazardnej
hry za vykazované obdobie, v ktorom doslo k zmene hodnoty polozky zaznamu.

(3) Podmienky pre zaradenie datového stiboru do datového balicka prevadzkovatel'a hazardnej hry:
Datovy subor sa zaradi pre nasledovné hazardné hry prevadzkované v prevadzkach, herniach
alebo kasinach:

a)
b)
c)
d)
e)
f)

g)
h)

¢iselné lotérie

bingo

charitativne lotérie

stavkové hry

hazardné hry na vyhernych pristrojoch

hazardné hry na terminaloch videohier

hazardné hry na technickych zariadeniach obsluhovanych priamo hra¢mi
hazardné hry na inych technickych zariadeniach.

(4) Polozky datového stiboru:

1.

Identifikator poruchy
a) Nazov polozky:  IDPorucha
b) Datovy typ: string s dizkou 30 znakov



¢) Opis polozky: Uvedie sa jednoznaény identifikdtor zaznamu o poruche koncového
zariadenia. Cleni sa na dve Gasti.
Prva ast’: ICO prevadzkovatel'a hazardnej hry.
Druha cCast: retazec urceny prevadzkovatelom hazardnej hry.

2. Identifikator koncového zariadenia
a) Nazov polozky:  IDKoncoveZariadenie
b) Datovy typ: string s dizkou 30 znakov
c) Opis polozky: Uvedie sa identifikdtor koncového zariadenia, na ktorom nastala
porucha.
d) Referencny subor: koncove zariadenie.xml
e) Referencna polozka: IDKoncoveZariadenie

3. Datum a ¢as vzniku poruchy
a) Nazov polozky:  PoruchaZaciatok
b) Datovy typ: dateTime
c) Opis polozky: Uvedie sa datum a ¢as vzniku poruchy na koncovom zariadeni. Ak nie
je datum a ¢as poruchy znadmy, uvedie sa diatum vykazovaného obdobia, za ktory sa
poskytuje automatizovany vystup v ddtovom balicku prevadzkovatela hazardnej hry a Cas
sa uvedie T00:00:00+01:00.

4. Datum a ¢as ukoncenia poruchy
a) Nazov polozky:  PoruchaKoniec
b) Datovy typ: dateTime
c) Opis polozky: Uvedie sa datum a ¢as ukoncenia poruchy na koncovom zariadeni. Ak
nie je znamy, uvedie sa hodnota NULL.

5. Opis poruchy
a) Nazov polozky:  PoruchaOpis
b) Datovy typ: string s diZkou 250 znakov
c) Opis polozky: Uvedie sa popis poruchy na koncovom zariadeni. Ak nie je popis
poruchy znamy, uvedie sa text ,,Neznama porucha‘.

Datovy subor 21
Udaje o zasahoch do softvéru hazardnej hry

(1) Nazov datového stboru:
zasah_do_softveru.xml

(2) Obsah datového suboru:

Datovy stibor obsahuje udaje o zasahoch do softvéru hazardnej hry, ktoré sa vykonali za
vykazované obdobie, za ktoré sa poskytuje automatizovany vystup v datovom balicku
prevadzkovatela hazardnej hry. Ak nastane zmena niektorej hodnoty polozky zaznamu
z dovodu, ze polozka v okamziku prvého poskytnutia zdznamu nebola zndma, poskytne sa cely
zaznam s aktualnymi hodnotami znovu v automatizovanom vystupe v datovom balicku
prevadzkovatela hazardnej hry za vykazované obdobie, v ktorom dosSlo k zmene hodnoty
polozky zdznamu.

(3) Podmienky pre zaradenie datového stiboru do datového balicka prevadzkovatel’a hazardnej hry:
Datovy stbor sa zaradi pre vSetky hazardné hry okrem stolovych hier.



(4) Polozky datového stboru:

1.

Identifikator zasahu do softvéru

a)
b)

c)

Nazov polozky:  IDZasahSoftver

Datovy typ: string s dizkou 30 znakov

Opis polozky: Uvedie sa jednoznacny identifikator zaznamu o zasahoch do softvéru
hazardnej hry. Cleni sa na dve &asti.

Prva ast’: ICO prevadzkovatel'a hazardnej hry.

Druha cCast: retazec urceny prevadzkovatelom hazardnej hry.

Identifikator prevadzkovatel’a hazardnej hry

a)
b)

c)

d)
e)

Nazov polozky:  IDPrevadzkovatel

Datovy typ: string s dizkou 8 znakov

Opis polozky: Uvedie sa identifikator prevadzkovatela hazardnej hry, u ktorého
dochadza k zasahu do softvéru hazardnej hry.

Referen¢ny stibor: prevadzkovatel.xml

Referenc¢na polozka: IDPrevadzkovatel

Identifikator koncového zariadenia

a)
b)

c)

d)
e)

Nazov polozky:  IDKoncoveZariadenie

Datovy typ: string s dizkou 30 znakov

Opis polozky: Uvedie sa identifikdtor koncového zariadenia, na ktorom dochadza
k zdsahu do softvéru hazardnej hry. Uvedie sa len pre hazardné hry prevadzkované
v prevadzkach, herniach alebo kasinach, inak sa uvedie hodnota NULL.

Referenc¢ny stibor: koncove zariadenie.xml

Referenc¢na polozka: IDKoncoveZariadenie

Identifikator softvéru

a)
b)

c)

Nazov polozky:  IDSoftver

Datovy typ: string s dizkou 100 znakov

Opis polozky: Uvedie sa identifikator softvéru, retazec urCeny prevadzkovatel'om
hazardnej hry.

Datum a ¢as zaciatku zasahu do softvéru

a)
b)

c)

Nézov polozky:  ZasahSoftverZaciatok
Datovy typ: dateTime
Opis polozky: Uvedie sa datum a ¢as zaciatku zasahu do softvéru.

Datum a ¢as ukoncenia zasahu do softvéru

a)
b)

c)

Nazov polozky:  ZasahSoftverKoniec

Datovy typ: dateTime
Opis polozky: Uvedie sa datum a ¢as ukoncenia zasahu do softvéru. Ak nie je znamy,
uvedie sa hodnota NULL.

Opis zasahu do softvéru

a)
b)

c)

Nazov polozky:  ZasahSoftverOpis
Datovy typ: string s dizkou 250 znakov
Opis polozky: Uvedie sa popis zasahu do softvéru.



8. Uzivatel, ktory vykonal zasah do softvéru
a) Nazov polozky:  ZasahSoftverUzivatel
b) Datovy typ: string s dizkou 50 znakov
c) Opis polozky: Uvedie sa uzivatel’, ktory vykonal zasah do softvéru. Ak nie je uzivatel’
znamy, uvedie sa text ,,Neznamy uzivatel™.
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